Тема: «Игровая ситуация как средство развития элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста»
Содержание

	Название раздела
	Страницы

	Часть 1. Актуальность и теоретическое обоснование игровых ситуаций как средство при обучении дошкольников математике.
	4-6 стр.

	Часть 2. Система работы.
2.1 Цель работы, задачи.
2.2 Обоснование системы работы по данной теме

2.3 Данный опыт – как система

	7-20 стр.

	Часть .3 Заключение
	21 стр.

	Список литературы.
	22-23 стр.

	Часть 4. Приложение
	

	Приложение №1

«Картотека математических игр».
	25-28 стр.

	Приложение №2
Решение задач- смекалок:

Стихи- загадки «От января до декабря».

Вопросы и задания на сообразительность.
	29-32 стр.

	Приложение №3
Гимнастика для глаз «Весёлая неделька»
	33-38 стр.

	Приложение №4
Игры на закрепления количества и счета.
	39-41 стр.

	Приложение №5
Использование сказочных сюжетов.
	42 стр.

	Приложение №6
Игры – путешествия во времени.
	43-44 стр.

	Приложение №7
Игры на ориентирование в пространстве.
	45-46 стр.

	Приложение №8
Игры на закрепление знаний о геометрических фигурах.
	47 стр.

	Приложение №9
Игры на логическое мышление.
	48-52 стр.

	Приложение №10 

    Картотека «Коммуникативные игры»
	53-60 стр.

	Приложение №11
Картотека физминуток
	61-68 стр.

	    Приложение №12
Картотека дыхательных упражнений
	69-71 стр.

	    Приложение №13
Картотека гимнастик для глаз
	72-75 стр.

	Приложение №14 Сценарий совместной образовательной деятельности в старшей группе по сказке «Доктор Айболит»
	76-81 стр.

	Приложение №15 Сценарий совместной образовательной    

деятельности в подготовительной группе «В поисках сокровищ капитана Флинта»
	82-88 стр.

	Приложение №16 Сценарий совместной образовательной деятельности в подготовительной группе «Решение задач»
	89-94 стр.

	Приложение №17 Математический досуг для старшего возраста по сказке «Колобок».
	95-99 стр.

	 Приложение №18 Математический досуг для старшего возраста по сказке «Чудеса на лесной полянке»
	100-103 стр.

	Приложение №19 Математический досуг для старшего дошкольного возраста «Веселые друзья».
	104-108 стр.

	Приложение №20 Сценарий совместной образовательной деятельности для детей старшего дошкольного возраста

«Путешествие на остров сказочной математики»
	109-114 стр.

	Приложение №21 Информация для родителей
«Развитие элементарных мыслительных операций»
	115-120 стр.

	Приложение №22 Консультация для воспитателей
«Умственное развитие детей»
	121-124 стр.

	Приложение №23 Консультации для воспитателей
«Дидактическая игра как средство развития логического мышления»
	125-129 стр.


[image: image1.jpg]




Часть 1. Актуальность и теоретическое обоснование игровых ситуаций как средство при обучении дошкольников математике.
Кто с детских лет занимается математикой, 

тот развивает внимание, тренирует свой мозг, 

свою волю, воспитывает настойчивость

 и упорство в достижении цели. 

(А. Маркушевич) 

  Часто от школьных педагогов можно услышать упреки в адрес родителей: «У вашего ребёнка леность ума». Ленивый ум. Что это такое? По словам В. Даля, «Лень - это отсутствие желания действовать, трудиться, склонность к безделью.» Значит, леность ума – отсутствие подвижности мысли, нежелание «пошевелить, поработать мозгами» - мешает человеку быть умным, сообразительным, догадливым, смекалистым, находчивым, проницательным. Но все эти качества умного человека редко рождаются вместе с ребёнком, они приходят, как правило, если родители и воспитатели заботливо развивают их в процессе роста и развития. То, что ребёнку с первых дней его жизни необходимы упражнения для развития всех мышц, понимают все. Уму также нужна тренировка. Человек, который способен конструктивно мыслить, быстро находит выход из затруднительных ситуаций, принимает рациональные решения; мобилен, оперативен, проявляет точные и быстрые реакции.

Вся история педагогики свидетельствует о том, что постоянно передовыми её представителями вёлся поиск, направленный на определение принципов, условий, факторов, методов, организационных форм образования, обеспечивающих успешное развитие человека в соответствии с социально – историческими условиями общества. Это в полной мере относится и к поиску путей математического образования детей дошкольного возраста. Математическое развитие дошкольников выступает в качестве особого «ключа» к овладению свойственными возрасту видами деятельности, к проникновению в смысл окружающей действительности. Оно значимо для формирования «картины мира» ребёнка и предполагает не только усвоение им математических представлений, но и развития у дошкольников мыслительных способностей. «Под математическим развитием дошкольников следует понимать изменения в познавательной деятельности личности, которые происходят в результате формирования элементарных математических представлений и связанных с ними логических операций». 
Математика – это мощный фактор интеллектуального развития ребёнка, формирования его познавательных и творческих способностей. Известно и то, что от эффективности математического развития ребёнка в дошкольном возрасте зависит успешность обучения его математике в начальной школе. 
Математика для дошкольников позволяет одновременно решить сразу несколько задач, главные из которых – это привить детям основы логического мышления и научить простому счету. Особый интерес представляет поле математической деятельности, поскольку в математике заложены огромные возможности для развития восприятия, мыслительных операций (сравнение, абстрагирование, символизация), внимания, памяти.

 В настоящее время проблему развития элементарных математических представлений разрабатывают как зарубежные, так и отечественные педагоги. Но, поскольку в дошкольном возрасте у детей преобладает игровая деятельность, процесс развития элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста будет более эффективен при использовании в непосредственно образовательной деятельности игровых методов и приемов. Игровой материал способствует развитию личностных качеств ребёнка он учиться правильно себя вести в различных бытовых ситуациях, узнаёт нормы поведения в них. В процессе использования разного вида игр развивается речь, расширяется кругозор, воспитывается интерес и уважение к труду, закрепляются знания, полученные на занятиях, появляется интерес к элементарной математики. Развивающие игры влияют на формирование произвольности психических процессов: развитие памяти и внимания, посредством игры ведется работа по развитию мелкой моторики.
Актуальность исследования обусловлена рядом факторов:

- социальным заказом по развитию элементарных математических представлений у ребенка – дошкольника с момента дошкольного детства;

- возможностью совершенствования качества развития элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста путем использования игровых методов и приемов на занятиях по математике.
Выше сказанное обусловило выбор темы: «Игровая ситуация как средство развития элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста».
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Часть 2. Система работы
2.1 Цель данного опыта: выстроить систему работы по развитию элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста средствами игровых ситуаций.

Исходя из этого, определены  
Задачи:
1. Развивать у детей мыслительные операции, восприятие, память, внимание, мышление, а также умение аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения средствами игровых ситуаций.

2. Вырабатывать умение целенаправленно владеть волевыми усилиями.

3. Побуждать познавательный интерес к математике.

4.Разработать и обобщить практический материал по использованию игровых ситуаций при обучении дошкольников математике. 
2.2. Одним из условий качественного усвоения математических представлений является внимание, сосредоточенность, познавательная активность детей. А развитие произвольности процессов обусловлено интересом ребенка к деятельности, поэтому очень важно вызвать и поддерживать у дошкольника на протяжении всей непосредственно образовательной деятельности интерес к овладению знаниями. В отличие от других стимулов, интерес в очень высокой степени повышает эффективность непосредственно образовательной деятельности, так как ребёнок занимается в силу своего внутреннего влечения по собственному желанию, а значит, учится усваивать материал легко и основательно.

Когда непосредственно образовательная деятельность по математике проводится в игровой форме, это понятно и интересно детям. С каждым днём дети всё больше втягиваются в обучающий процесс, но при этом непосредственно образовательная деятельность остаётся игрой, сохраняя свою притягательность. Помимо обучения и развития, математика для дошкольников позволяет ребенку легче адаптироваться к занятиям в школе, и родителям не придется переживать, когда он пойдёт в первый класс. Математика для дошкольников позволит в полной мере раскрыть потенциал ребенка и развить математические способности.

Интерес детей дошкольного возраста проявляется к игровым персонажам. С этой целью можно вводить знакомые детям по мультфильмам игровые персонажи, т.к. они являются элементом субкультуры детей. Помогая героям выполнять задания, дети удовлетворяют потребность в личностной заинтересованности и осознании собственной значимости. Присутствие игровых персонажей в непосредственно образовательной деятельности побуждает детей к математической деятельности, преодолению интеллектуальных трудностей.

Особенностью непосредственно образовательной деятельности является использование рабочих тетрадей, альбомов.  В этом есть свои преимущества:

- во-первых, рисование, раскрашивание, являясь одним из любимых видов деятельности детей дошкольного возраста, вызывает живой интерес к заданию;

- во-вторых, работая в рабочей тетради цветными карандашами, ребенок развивает руку.

Особую значимость имеет работа с природным раздаточным материалом, который дает возможность разного обследования предмета.

Построение непосредственно образовательной деятельности по математике базируется на основных современных подходах к процессу образования: деятельностном; развивающем; личностно-ориентированном. Наиболее эффективному проведению непосредственно образовательной деятельности по математике способствует соблюдение следующих условий:

1. учёт индивидуальных, возрастных психологических особенностей детей дошкольного возраста.

 2. создание благоприятной психологической атмосферы и эмоционального настроя (доброжелательный спокойный тон речи воспитателя, создание ситуаций успешности для каждого воспитанника);

 3. широкое использование игровой мотивации;

 4. интеграция математической деятельности в другие виды: игровую, музыкальную, двигательную, изобразительную;

 5. смена и чередование видов деятельности в связи с быстрой утомляемостью и отвлекаемостью детей;

 6.развивающий характер заданий;
  Особое внимание необходимо уделить здоровье сберегающим технологиям. Повсеместно использовать в совместной деятельности с воспитанниками динамические и физкультурные паузы, пальчиковые и словесные игры математического характера. Подвижные игры также помогают усваивать детям в игровой, понятной им форме, программный материал. 
  Необходимо внедрять методы и приёмы активного обучения, где ребёнок выступает, как субъект, равноправный участник деятельности. В непосредственно образовательной деятельности   применять: игровые, проблемно-поисковые, частично-поисковые, проблемно-практические игровые ситуации, практические методы.  
2.3 Данный опыт – как система
      В дошкольном возрасте мышление ребёнка поднимается на новую, более высокую ступень развития.  Обогащается содержание детского мышления.

     Область познания ребёнка-дошкольника значительно расширяется. Оно выходит за пределы того, что происходит дома или в детском саду и охватывает более широкий круг явлений природы и общественной жизни, с которыми ребёнок знакомится на прогулках, во время экскурсий или же из рассказов взрослых, из прочитанной ему книги и т. д.

      В пределах известного круга явлений дошкольник может понять некоторые зависимости между явлениями: причины, лежащие в основе простейших физических явлений («Банка лёгкая, потому что она пустая», — говорит ребенок); процессы развития, лежащие в основе жизни растений и животных («Я посажу косточку в вазон, и вырастет персиковое дерево», — говорит ребенок); общественные цели человеческих действий («Водитель на троллейбусе быстро едет, чтобы дяди и тёти на работу не опоздали. В связи с этим изменением содержания мышления меняется характер детских обобщений.

Дошкольники начинают обобщать предметы и явления не только по внешним, но и по внутренним, существенным признакам и особенностям.

Прослеживая развитие понимания различного рода явлений, можно видеть, как ребёнок на протяжении дошкольного возраста переходит от обобщений по внешнему, случайному сходству между предметами к обобщениям по более существенным признакам.

      Дети младшего дошкольного возраста часто строят свои предположения о весе, исходя из таких внешних признаков, как форма и величина предмета, в то время как дошкольники среднего возраста и особенно старшего возраста всё больше ориентируются на такую существенную в данном случае особенность предмета, как материал, из которого он сделан. С усложнением содержания мышления у дошкольника перестраиваются и формы мыслительной деятельности.

Дошкольник постепенно учится мыслить о вещах, которые он непосредственно не воспринимает, с которыми он в данный момент не действует. Ребёнок начинает выполнять различные мыслительные операции, опираясь не только на восприятие, но и на представления о ранее воспринятых предметах и явлениях.

Мышление приобретает у дошкольника характер связного рассуждения, относительно независимого от непосредственных действий с предметами. Теперь перед ребёнком можно поставить познавательные, мыслительные задачи (например, решить какую-либо головоломку).

     В процессе решения подобных задач ребёнок начинает связывать свои суждения друг с другом, приходить к определённым выводам или заключениям. Таким образом, возникают простейшие формы индуктивных и дедуктивных умозаключений. На ранних этапах развития у младших дошкольников, в связи с ограниченностью их опыта и недостаточным умением пользоваться умственными операциями, рассуждения часто оказываются очень наивными, не соответствующими действительности.

Уже у ребёнка среднего дошкольного возраста можно наблюдать относительно сложные рассуждения, в которых он тонко учитывает все новые данные, обнаруживающиеся в процессе решения задачи. Знакомясь с новыми фактами, сообразуясь с явлениями действительности, ребёнок-дошкольник учится рассуждать более или менее последовательно, избегая ошибок и противоречий.

Характерной особенностью мышления дошкольников является его конкретный, образный характер. Хотя дошкольник может уже мыслить о вещах, которые он непосредственно не воспринимает и с которыми он в данный момент практически не действует, но в своих рассуждениях он опирается не на отвлечённые, абстрактные положения, а на наглядные образы конкретных, единичных предметов и явлений.

        При организации умственной деятельности ребёнка-дошкольника, при сообщении ему новых знаний необходимо учитывать этот конкретный, наглядный характер детского мышления. Однако следует отметить, что при организации соответствующей воспитательной работы ребёнок к концу дошкольного возраста может достигнуть больших успехов в умении абстрагировать, в умении мыслить отвлечённо.

    У детей дошкольного возраста происходит интенсивное развитие мышления. Ребёнок приобретает ряд новых знаний об окружающей действительности и вместе с тем научается анализировать, синтезировать, сравнивать, обобщать свои наблюдения, т. е. производить простейшие умственные операции.

    Ребёнок должен прийти из детского сада в школу с интересами к приобретению новых знаний, с запасом элементарных понятий об окружающей действительности, с простейшими навыками самостоятельной умственной работы.

      Игровые методы можно сочетать с наглядными: демонстрация натуральных объектов (предметов, явлений, работа с раздаточным материалом, демонстрация наглядных пособий). А также с детьми старшего дошкольного возраста, игровые ситуации выступают как условия закрепления представлений и умений воспитанников.
  Конечно, и практические, а также наглядные методы сочетаются с игровыми и словесными. Часто используют такие методические приёмы, как сочетание практической и игровой деятельности, решение детьми проблемно - игровых и поисковых ситуаций в рамках возрастных возможностей дошколят.
Просмотрите одни из них: 
    Лепка цифр. Как показывает практика, не все дети легко запоминают образ цифр. Здесь на помощь приходит прием моделирования цифр из пластилина и ее украшение. Аналогично из пластилиновых жгутиков можно моделировать и геометрические фигуры. Такой прием развивает мелкую моторику, тактильные ощущения. Его лучше включать в конце занятия, поскольку он может затянуться по времени.

Игра «Сложи из треугольников» также пользуется у детей успехом. В основе этой игры лежит работа с детьми по образцу конфеты, сложенной из треугольников.

Игры с разноцветными прищепками стимулируют созревание клеток коры головного мозга путем механического сдавливания подушек пальцев. Кроме того, из них можно сделать какой-либо предмет: цветок, елочку, ежика, солнышко и т.д.

Порядковый счет
      В процессе работы   порядковый счет можно сочетать его с практической работой через подвижную игру. Например, на физкультурных занятиях.  Первой, второй, третьей, четвертый по счету встанет… (Иванов…). Эти упражнения способствуют закреплению порядкового счета, правильному употреблению порядковых числительных в зависимости от рода существительного).

 Отгадывание и придумывание загадок о геометрических фигурах, загадки-шифровки, полные ответы на вопросы также способствуют упражнению детей в конструировании предложений.

Логические игры математического содержания воспитывают у детей познавательный интерес, способность к творческому поиску, желание и умение учиться. Необычная игровая ситуация с элементами проблемности, характерными для каждой занимательной задачи, всегда вызывает интерес у детей.

Занимательные задачи способствуют развитию у ребенка умения быстро воспринимать познавательные задачи и находить для них верные решения. Дети начинают понимать, что для правильного решения логической задачи необходимо сосредоточиться, они начинают осознавать, что такая занимательная задачка содержит в себе некий "подвох" и для ее решения необходимо понять, в чем тут хитрость.

Таким образом, в игровой форме происходит прививание ребенку знания не только из области математики, но и русского языка, он обучается выполнять различные действия, развивается память, мышление, творческие способности. В процессе игры дети усваивают сложные математические понятия, учатся считать, читать и писать. Самое главное - это привить малышу интерес к познанию. Для этого занятия должны проходить в увлекательной игровой форме.

В начале работы хорошо иметь картотеку математических игр. 

     Развитие логики ребёнка дошкольного возраста зависит от создания условий, стимулирующих его практическую, игровую и познавательную деятельность. 

В связи с этим в содружестве с родителями в группах создаются математические уголки, где располагаются пособия для самостоятельной и совместной деятельности, в которых каждый ребёнок может реализовать себя, свой интерес, через практическую деятельность, где обучение идет через действие, опыт, решение проблемных ситуаций, через игру- ведущую деятельность детей. В нём представлены:

· различные дидактические игры: «Мастер-шар», «Математический тир», «Перевёртыш», «Эрудит», «Шашки», несколько видов «Мозаики», «Сложи картинку из кубиков», разные по содержанию пазлы и т. д.  

· занимательный материал: ребусы, лабиринты, головоломки (оформление папок, содержащих «Ребусы и головоломки») 

· модели дней недели, частей суток.

В совместной деятельности детей и родителей, воспитателей и детей можно сделать подборку книг на развитие логического мышления у дошкольников 

    Дизайн группы: календарь природы, цифровой фриз, геометрическое панно, математическая игротека, которая состоит из нескольких видов математических игр: «Который по счёту?», «Танграм», «Геометрическая мозаика», счётных палочек, набор цифр и математических знаков. 

      В свободное, от занятий время рекомендуется с детьми играть в сюжетно – ролевые игры «Магазин», где дошкольники совершенствуют навыки операций с числами: сложение (при «покупке» нескольких товаров считают общую сумму «покупки»), вычитание (сколько «денег» осталось после «покупки»). Помимо математических представлений в играх такого типа развиваются социальные навыки. «Детский сад», «День рождения куклы», «Путешествие» и др. – отражение событий, традиций. (Предложить   накрыть стол на определённое количество гостей.) Цель: закрепление навыков счета и отсчета. 

   Во время прогулки ежедневно проводить разные подвижные игры, но каждая из них будет математической, если дети имеют возможность отрабатывать навыки счёта и отсчёта. Например, в подвижной игре «Два Мороза», можно спросить, (Сколько детей «заморозили» братья? А предыдущие «морозы» сколько заморозили? Кто из водящих оказался самым ловким? Почему вы так решили?) Цель: Учить детей сравнивать группы закрепить навыки счета.

     При отработке предметных действий с величинами (сравнение предметов путём наложения и приложения, раскладывание по возрастающей и убывающей величине, измерение условной меркой и пр.) широко используются разнообразные упражнения. На начальном этапе обучения чаще практикуются репродуктивные упражнения, благодаря которым дети действуют по образцу воспитателя, что предупреждает возможные ошибки.

    Широко используются дидактические игры и упражнения математического содержания. Существенный признак дидактической игры - устойчивая структура, которая отличает её от всякой другой деятельности. Структурные компоненты: игровой замысел, игровые действия и правила.

Игровой замысел выражен в названии игры. Игровые действия способствуют познавательной активности детей, дают им возможность применить имеющийся запас знаний. Они регулируют поведение малышей, их взаимоотношения.

   Дидактические игры подбираются в соответствии с программными задачами по математике и условно делятся на следующие группы:

1. Игры с цифрами и числами

2. Игры- путешествия во времени

3. Игры на ориентирование в пространстве

4. Игры с геометрическими фигурами

     К первой группе дидактических игр относится обучение детей счёту в прямом и обратном порядке.  Используются сказочные сюжеты при знакомстве детей с образованием всех чисел в пределах 10, путем сравнения равных и неравных групп предметов. Сравниваются две группы предметов, расположенные то на нижней, то на верхней полоске счётной линейки. Это делается для того, чтобы у детей не возникло ошибочное представление о том, что большее число всегда находится на верхней полосе, а меньшее на нижней.

    Играя в такие дидактические игры, как «Какой цифры не стало?», «Сколько?», «Путаница?», «Что изменилось», «У кого столько же», «Исправь ошибку», «Кто быстрее найдёт.», «Посчитай яблоки», «Прятки», «Убираем цифры», «Назови соседей», дошкольники учатся свободно оперировать числами в пределах 10 и сопровождать словами свои действия.       Дидактические игры, такие как «Задумай число», «Число как тебя зовут?», «Составь табличку», «Составь цифру», «Кто первый назовет, которой игрушки не стало?» и многие другие использую на занятиях и в свободное время, с целью развития у детей внимания, памяти, мышления

    Игра «Считай не ошибись!», помогает усвоению порядка следования чисел натурального ряда, упражнения в прямом и обратном счете. 

Такое разнообразие дидактических игр математического содержания, упражнений, используемых на занятиях и в свободное время, помогает детям усвоить программный материал.

             Вторая группа дидактических игр - игры – путешествия во времени. 

Такие как «Назови скорее», «Дни недели», «Назови пропущенное слово», «Круглый год», «Двенадцать месяцев», «Цветная неделя», «Не ошибись», которые помогают детям быстро запомнить название дней недели и название месяцев, их последовательность.
    В третью группу входят дидактические игры на ориентирование в пространстве. Пространственные представления детей постоянно расширяются и закрепляются в процессе всех видов деятельности. Моя задача как педагога является научить детей ориентироваться в специально созданных пространственных ситуациях и определить свое место по заданному условию. При помощи дидактических игр и упражнений дети овладевают умением определять словом положение того или иного предмета по отношению к другому. Например, справа от куклы стоит заяц, слева от куклы – пирамида и т.д. Выбирается ребенок и игрушка прячется по отношению к нему (за спину, справа, слева и т.д.). Это вызывает интерес у детей и организовывает их на занятие. Для того чтобы заинтересовать детей, чтобы результат был лучше, я использую предметные игры с появлением какого - либо сказочного героя. Например, игра «Найди игрушку», «Ночью, когда в группе никого не было» - говорю детям, - к нам прилетал Карлсон и принес в подарок игрушки. Существует множество игр, упражнений, способствующих развитию пространственного ориентирования у детей: «Что изменилось», «Бабочка», «Расскажи про свой узор», Ребёнок рассказывает, как он расположил на ковре геометрические фигуры, в какой последовательности. Какая фигура расположилась в правом верхнем углу? И т. д.  «Встань там, где я скажу!», «Что где находится?», «Путешествие по комнате» и многие другие игры. 
   В этих играх формируется умение определять положение предмета по отношению к другому, а также своё собственное местонахождение среди предметов.

     Для закрепления знаний о форме геометрических фигур я предлагается узнать детям в окружающих предметах форму круга, треугольника, квадрата. Например: «Какую геометрическую фигуру напоминает дно тарелки?» (поверхность крышки стола, лист бумаги и т.д.). Обращаю внимание на элементы фигур: стороны, углы.

    Дидактическую игру «Геометрическая мозаика», «Укрась ёлочку», «Самолёты» использую на занятиях и в свободное время, с целью закрепления знаний о геометрических фигурах, развития внимания и воображения у детей. 
    В дошкольном возрасте у детей начинают формироваться элементы логического мышления т. е формируется умение рассуждать, делать свои умозаключения. Существует множество дидактических игр и упражнений, которые влияют на развитие творческих способностей у детей старшего дошкольного возраста, так как они оказывают действие на воображение и способствуют развитию нестандартного мышления. Это такие игры как «Что лишнее?», «Чем отличаются?», «Мельница», «Назови фигуру» и другие. Они направлены на тренировку мышления при выполнении действий. 
     В дошкольном возрасте дети должны научиться, не только последовательно выделять и описывать расположение фигур, но и находить узор по образцу и по описанию, воспроизводить его по указанию педагога.         Упражнения в установлении взаимного положения фигур чаще провожу в форме дидактической игры «Что изменилось?», «Найди такой же узор» и др.
Кроме того, даются задания такого характера: продолжить цепочку, чередуя в определенной последовательности квадраты, большие и маленькие круги желтого и красного цвета. После того, как дети научатся выполнять такие упражнения, задания для них усложняются. Предлагается выполнить задание, в котором необходимо чередовать предметы, учитывать одновременно цвет и величину.

       С давних пор в работе с детьми всех возрастов используются игры, сущность которых заключается в составлении плоскостных фигур - силуэтов из геометрических фигур. Квадрат, прямоугольник или овал разрезают по определённым правилам на несколько частей так, чтобы из них можно было сложить разнообразные сюжетные фигуры (игры типа «Танграм», «Пентамимо» и др.). 

     Наиболее популярный из этих игр является «Танграм», которая представляет собой набор из семи геометрических фигур - частей квадрата. Игра очень проста и удобна в пользовании, изготовить её самостоятельно не представляет трудности. Эту интересную игру часто называют «Геометрическим конструктором» или «Головоломкой». 
Игра «Танграм», как и многие другие математические игры, очень интересует детей, вызывает у них желание решить задачу (составить фигуру) самостоятельно. Игра требует гибкости мысли, находчивости, сообразительности. Использование других аналогичных игр даёт возможность рационально организовать досуг детей, их самостоятельную деятельность. Игры «Колумбово яйцо» или «Волшебный круг» также легко изготовить из плотного картона. 
     Часто используют «Геометрическую мозаику».  Её делают из цветного картона. (Это небольшие геометрические фигуры; квадраты, треугольники, круги и т. д.). Их можно использовать в не ограниченном количестве в зависимости от задуманного или определённое число фигур (исходя из условий задачи). Такое, простое на первый взгляд, пособие, представляет огромные возможности для поисковой и экспериментально - исследовательской деятельности ребёнка. Освоение «Геометрической мозаики» начинаю постепенно, от простого к сложному. Предлагают выполнить такие задания как:

-Отсчитайте два квадрата и сделайте одноэтажный дом.

-Отсчитайте четыре квадрата и сделайте двухэтажный дом.

- Посчитайте, сколько нужно отсчитать квадратов, чтобы сделать трёхэтажный дом.

Цель: научить изменять постройку путём увеличения количества деталей.

С помощью этой игры легко решаются задачи на классификацию предметов по разным признакам (цвет, форма, величина).

-сравнение предметов по длине и ширине, путем прикладывания, одного предмета к другому.  
    «Мозаика», как и «Танграм» предназначена для составления различных фигур на плоскости. Усложнение: учить детей объединять несколько предметов в один сюжет; строить логику рассказа в соответствии с сюжетом. (По окончании работы каждый ребёнок составляет рассказ по своей картине).

Выполняя действия со счетными палочками предлагаю старшим дошкольникам решать задачи на смекалку, составлять предметы из определённого количества палочек и т. д. В процессе таких практических действий ребята наглядно могут убедиться в правильности или ошибочности своего решения. В совместной деятельности и индивидуальной работе используют математические сказки, загадки, логические задачи, ребусы и головоломки.
    В практической деятельности широко использую непосредственно образовательную деятельность с интеграцией образовательных областей: коммуникация, физическая культура, чтение художественной литературы, социализация, в которых математические задачи сочетаются с другими видами детской деятельности.  

Надо помнить, что математика - одна из наиболее трудных   предметов, а математические игры позволяют удерживать интерес к занятиям по элементарной математике. Поэтому с детьми старшего возраста рекомендуется проводить математические досуги в форме «КВН»,  вечера «Загадок и отгадок» и т. д.      Интерактивное, живое общение с ребёнком в аспекте диалога формирует привычку думать; идёт поиск ответа, действия, познание нового, необычного.
Ниже схема деятельности по использованию игровых и других методов в образовании детей математики.
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Заключение.

    Регулярное использование игровых ситуаций математического содержания, направленное на развитие логического мышления и интеллектуальное развитие дошкольников, способствует развитию   мыслительной деятельности у детей, повышает качество математической подготовленности, позволяет детям более уверенно ориентироваться в простейших закономерностях окружающей их действительности и активнее использовать математические знания в повседневной жизни. Использование игр аналогичного типа, построенном на самом различном материале, позволяют детям подготовиться к усвоению более сложных математических задач, на следующей ступени развития.

Новизна опыта состоит:

- в подборе и систематизации разного рода игр, пособий, литературы;

- в комплексном использовании занимательного игрового материала (математического содержания) через организацию игровой деятельности (или организацию разнообразных форм детской деятельности).                  
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Приложение №2
Дидактические игры:
Решение задач - смекалок:

1. Детям предлагалось отсчитать семь палочек и выложить из них 2 квадрата.

2. Из этих же палочек выложить три одинаковых треугольника.

3. В фигуре, состоящей из 5 квадратов, убрать 2 палочки, чтобы осталось три квадрата.
Задачи- шутки:
1. На плетень взлетел петух,  повстречал еще там двух.

Сколько стало петухов? У кого ответ готов?

2. Белка, ёжик и енот,

Волк, лиса ,малышка крот были дружные соседи.

На пирог пришли к медведю.

Вы, ребята не зевайте:

Сколько всех зверей, считайте.

Задачи с геометрическим содержанием.

1.Круг положите справа от квадрата, но слева от треугольника. (Проверка по образцу).

2.Раскрасте маленькие флажки так, чтобы большой флажок был между синим и жёлтым, а жёлтый был рядом с зелёным.

Наблюдения.

-Составление картинок детьми  используя пазлы,  кубики, разрезные картинки.
Отгадывание загадок.

Стихи- загадки: «От января до декабря».
В этот месяц, что ни год                      В этот месяц, что ни год,

К нам приходит Новый год.               Травы водят хоровод.

Ёлка, музыка, подарки.                        Дым листвы везде и всюду.

Сотни радостных хлопот.                   Дуб оделся. Сад цветёт.

( Январь.)                                                        (Май.)     

В этот месяц,  что ни год,                   В этот месяц, что ни год,

День и ночь метель метёт -                 Тесен птицам небосвод.

Заметает путь - дорогу,                      Луг - цветам. Грибам - грибницы.

Вкривь и вкось её ведёт.                    День быстрее трав растёт.

(Февраль)                                                       (Июнь.)

В этот месяц, что ни год,                    В этот месяц, что ни год,

Над крыльцом скворец поёт.             Над землёй жара плывёт.

Снег грустит, сосульки плачут -         И не зря в кусты забился

Горек им  Весны приход.                    Первый заячий приплод.

(Март.)                                                          (Июль.)

В этот месяц, что ни год,                       В этот месяц, что ни год,

Половодье- лёд идёт.                             Всё вокруг к  себе зовёт:

Почки клювы  раскрывают,                  Сад - отведать сочных яблок,

Пчёлы ищут первый мёд.                      Помидоров - огород.

(Апрель.)                                                     (Август.)

В этот месяц, что ни год, в школу тянется народ: золотой шуршит листвою, ярких астр букет несёт. (Сентябрь.)

В этот месяц, что ни год, нас встречает семь погод: сеет,  веет, крутит, студит, свищет, вьюжит, сверху льёт. (Октябрь.)

В этот месяц, что ни год. Белый день в обед встаёт. Зябкий сумрак. Грязь и слякоть. Вдруг - сугробы у ворот. (Ноябрь.)

В этот месяц, что ни год. Настаёт зимы черёд. Слышно, как трещат морозы. И чуть слышно ,снег идёт. (Декабрь.)

Дни его – всех дней короче, всех ночей длиннее ночи, на поля и на луга, до весны легли снега. Только месяц тот пройдёт - мы встречаем Новый год. (Декабрь.)

Щиплет уши, щиплет нос, лезет в валенки мороз. Брызнешь воду - упадёт не вода уже, а лёд. Повернуло, солнце к лету, что скажи за месяц это? (Январь.)

Снег мешками валит с неба. С дом стоят сугробы снега. То бураны и метели, на деревню налетели. По ночам мороз силён, днём - капели слышен звон. День прибавился заметно. Что, скажи, за  месяц это? (Февраль.)

Солнышко всё ярче светит, снег худеет, мякнет, мякнет, тает Грач  горластый прилетает. Что за месяц? Кто  узнает? (Март.) 

В ночь мороз,  с утра капель, значит на дворе…(Апрель.)

Зеленеет даль полей, запевает соловей. В белый цвет оделся сад. Пчёлы первые летят. Гром грохочет. Угадай, что за  месяц это? (Май.)

Самый длинный, длинный день. В полдень - крохотная тень, Зацветает в поле колос, подаёт кузнечик голос, дозревает земляника. Что за месяц,  подскажи-ка? (Июнь.)

Жаркий, знойный, душный день. Даже куры ищут тень. Началась косьба хлебов, Время ягод и грибов. Дни его - вершина лета, что, скажи, за месяц это? (Июль.)

Листья клёна пожелтели, в страны юга улетели быстрокрылые стрижи. Что за  месяц, подскажи? (Август.)

В каком месяце, лето кончается, а осень начинается? (Сентябрь.)

Всё мрачней лицо природы, почернели огороды. Оголяются леса, молкнут птичьи голоса. Мишка в спячку завалился, что за месяц к нам явился? (Октябрь).

Поле черно – белым стало, и уже похолодало, мерзнет в поле озимь ржи, что за месяц, подскажи? ( Ноябрь). 

Вопросы и задания на сообразительность.
1.  Из- под  забора видно 8 кошачьих лап. Сколько кошек, за забором? (2)

2. У какой фигуры больше углов: у квадрата или у прямоугольника? (У каждой фигуры 4 угла.)

3. В лесу растёт дерево. На нём 6 веток. На ветках сидит 5 воробьёв. Сколько птиц на дереве? (6.)

4. Одиннадцать куриц гуляют по двору. Сколько у них, пар ног? (11.)

5. Соединить две цифры  стрелочками  так, чтобы в сумме получилось число 5.(0.1.2.3.4.5.)

6. В вазе лежала одна конфета. К вечеру её не стало. Кто её взял, если в комнате были кошка, рыбы в аквариуме, дедушка и моль? (Дедушка.)

7. У девочки орехов больше трёх, но меньше пяти. Сколько орехов  у девочки? (4.)

8. Сколько человек тянули репку в сказке? (3.)

9. Папа-  гусь купил для своих гусят 8 сапожков. Сколько детей у папы гуся? (4.)

10. Двое играли в шашки 2 часа. Сколько играл в шашки каждый из них? (2 часа.)

11. На грядке сидели 6 воробьёв, к ним прилетели ещё 5. Кот подкрался и схватил одного воробья. Сколько осталось воробьёв на грядке. (не одного.)

12. У мальчика в коробке было 7 мух. На 2 мухи он поймал двух рыбок. Сколько рыбок он поймает, используя остальных мух?

13. Хозяйка в корзине несла 100 яиц. А дно упало (читается не «а дно», а близко к слову «одно»). Сколько яиц осталось в корзине?

14. На груше росло 50 груш, а на иве - на 12 меньше. Сколько груш росло на иве?

15. Ствол дуба толще, чем ствол сосны, а ствол сосны толще, чем ствол берёзы. Что толще: ствол дуба или ствол берёзы?

16. Ручка дороже тетради, карандаш дешевле ручки. Что стоит дороже: карандаш или  тетрадь?

17. Оля выше Веры, а Вера выше Наташи. Кто выше: Наташа или Оля? 

18. Что легче: килограмм ваты или килограмм железа? 
                                                                                               Приложение №3                  

Гимнастика для глаз "Веселая неделька

Представленные комплексы гимнастики для глаз “Весёлая неделька” и “Дни недели” помогут не только запомнить дни недели, но и способствуют профилактике глазных заболеваний, что немало важно для всех детей. Данные комплексы можно использовать как самостоятельные гимнастическо-профилактические мероприятия, так и на занятиях в рамках физкультминутки. Нами предложено коррекционно – развивающее занятие с использованием одного из данных комплексов. 

“Весёлая неделька” гимнастика для глаз

- Всю неделю по - порядку,

Глазки делают зарядку.

- В понедельник, как проснутся,

Глазки солнцу улыбнутся,

Вниз посмотрят на траву

И обратно в высоту.

Поднять глаза вверх; опустить их книзу, голова неподвижна; (снимает глазное напряжение).

- Во вторник часики глаза,

Водят взгляд туда – сюда,

Ходят влево, ходят вправо

Не устанут никогда.

Повернуть глаза в правую сторону, а затем в левую, голова неподвижна; (снимает глазное напряжение).

- В среду в жмурки мы играем,

Крепко глазки закрываем.

Раз, два, три, четыре, пять,

Будем глазки открывать.

Жмуримся и открываем

Так игру мы продолжаем.

Плотно закрыть глаза, досчитать да пяти и широко открыть глазки; (упражнение для снятия глазного напряжения)

- По четвергам мы смотрим вдаль,

На это времени не жаль,

Что вблизи и что вдали

Глазки рассмотреть должны.

Смотреть прямо перед собой, поставить палец на расстояние 25-30 см. от глаз, перевести взор на кончик пальца и смотреть на него, опустить руку. (Укрепляет мышцы глаз и совершенствует их координации)

- В пятницу мы не зевали

Глаза по кругу побежали.

Остановка, и опять

В другую сторону бежать.

Поднять глаза вверх, вправо, вниз, влево и вверх; и обратно: влево, вниз, вправо и снова вверх; (совершенствует сложные движения глаз)

- Хоть в субботу выходной,

Мы не ленимся с тобой.

Ищем взглядом уголки,

Чтобы бегали зрачки.

Посмотреть взглядом в верхний правый угол, затем нижний левый; перевести взгляд в верхний левый угол и нижний правый (совершенствует сложные движения глаз) 

- В воскресенье будем спать,

А потом пойдём гулять,

Чтобы глазки закалялись

Нужно воздухом дышать.

Закрыть веки, массировать их с помощью круговых движений пальцев: верхнее веко от носа к наружному краю глаз, нижнее веко от наружного края к носу, затем наоборот (расслабляет мышцы и улучшает кровообращение)

- Без гимнастики, друзья,

Нашим глазкам жить нельзя! 

“Дни недели” комплекс гимнастики на каждый день

Понедельник.

В понедельник в детский сад


Прискакали зайчики. (Прыжки на двух ногах)

Полюбили крепко их

Девочки и мальчики. (Обхватить себя руками)

Пригласили их плясать

Дружно ножки выставлять (По очереди выставляют вперёд ножки)

Присядь вправо, (Поворот вправо с приседанием, посмотреть взглядом назад)

Присядь влево, (Поворот вправо с приседанием, посмотреть взглядом назад)

А затем кружись ты смело. (Покружиться)

И ладошки у ребят,

Словно листики шуршат. (Ладошки рук потереть друг об дружку).

Вторник.

К нам во вторник прилетал

Аист длинноногий, (Взмахи руками вверх, вниз)

По болоту он шагал (Ходьба на месте, высоко поднимая колени)

Рыб, лягушек доставал,

Наклонялся, выпрямлялся, (Наклоны вперёд, руки отвести назад)

Вдаль смотрел на край болота (Посмотреть вдаль, приставив реку к голове, как козырёк)

И на нос. Ой, где он? Вот он! (Посмотреть на выставленный вперёд палец, подвести его к носу, не отрывая взгляда от пальца)

Аист полетел домой, (Взмахи руками вверх, вниз)

Машем мы ему рукой. (Машут рукой или одновременно двумя)

Среда.

В среду слон к нам приходил,

Топать ножками учил, (Ходьба на месте)

И наклоны выполнять, (Наклоны вперёд)

И на цыпочках стоять. (Поднимаемся на носочки)

Мы покрутим головой

Словно хоботом с тобой. (Круговые повороты головой, взглядом смотрят: вверх, вправо, вниз, влево и обратно)

В прятки поиграем

Глазки закрываем.

Раз, два, три, четыре, пять,

Мы идём слона искать.

Пять, четыре, три, два, один,

Слон уходит в магазин. (Плотно закрыть глаза пальцами рук, досчитать до пяти и широко открыть глазки)

Четверг.

А в четверг к нам приходила

Хитрая лисичка, (Ходьба на месте имитирует мягкие шаги лисицы)

Показала хвостик рыжий

Такой мягкий и пушистый. (Повороты туловища вправо и влево, взглядом стараясь посмотреть как можно дальше назад)

Посидели, постояли,

Притаились как лиса, (Приседания)

Мышку в норке поискали (Присели и пальчиками рук как бы разгребают землю)

Вот такие чудеса! (Встать и развести руки в стороны, приподнимая плечи). 

Пятница.

Мишка в пятницу пришёл, (Ходьба на месте имитирует шаги медведя)

Он в лесу медок нашёл, (Руки как бы держат перед собой бочонок мёда, приседания с поворотом туловища вправо, влево) 

На высокой ёлке,

Где колкие иголки. (Взгляд поднять вверх, вниз. Пальцы рук раздвинуты, как иголки)

Мы у пчёл медку попросим (Встряхнуть кисти рук)

На дворе настала осень, (Потянуться)

Скоро мишка ляжет спать, (Медленно приседают)

Будет лапу он сосать. (Наклоны головы вправо, влево, руки под головой)

Пчёлы дали мёду,

Целую колоду. (Хлопают в ладоши и прыгают на двух ногах)

Суббота.

Мы в субботу пригласили (Взмахи руками к себе)

Шустрых белок на обед. (Повороты туловища вправо, влево с приседанием)

Щей капустных наварили, (Обе кисти рук сжаты вместе, круговые движения, обеих рук, туловище поворачивается вслед за руками)

Наготовили котлет. (Ладошки лежащие одна на другой, меняются местами)

Белки в гости прискакали, (Прыжки на месте)

Посмотрели на столы …(Глаза широко открыть и крепко их зажмурить)

В лес обратно убежали (Бег на месте)

За орешками они. (Постукивание кулаками друг об друга)

Воскресенье.

В воскресенье выходной,

Мы идём гулять с тобой. (Ходьба на месте)

Смотрим вправо (Поворот туловища вправо, посмотреть взглядом назад) 

Смотрим влево, (Поворот туловища влево, посмотреть взглядом назад)

Ничего не узнаём. (Развести руки в стороны и удивиться)

Вот забор, а за забором, (Руки вытянуты перед собой, кисти рук повёрнуты вертикально, пальцы раздвинуты как иголки).

Ходит лая грозный пёс, (обе руки одновременно перевести справа налево, взгляд следит за руками)

Вот корова замычала, “Му-у-у”, (Наклоны туловища вперёд)

Заработал паровоз, “Ду-ду-ду-у”, (Имитация движущегося поезда на месте)

А лошадка бьет копытцем,

Предлагает прокатиться. (Руки на поясе, приподнимаем и опускаем правую, а затем левую ножки)

Мы на этой карусели

Прокатиться захотели. (Произвольные круговые движения руками).

 Приложение №4
Игры на закрепления количества и счета.

«ПРЯТКИ»
Назвать цепочку чисел, пропуская  несколько из них. Задача детей назвать пропущенные  числа. (Усвоение числового ряда, развитие внимания).

«ПОКАЖИ СТОЛЬКО ЖЕ»

Цель: упражнять детей в счете.

Материал: карточки с изображением предметов от 1 до 10. 

Ход игры.

 Показать карточку, на которой  нарисовано  столько же предметов сколько показал воспитатель.

«КТО БЫСРЕЕ НАЙДЁТ»
Цель: упражнять детей в счёте на расстоянии.

Предложить детям найти  группы игрушек, мебели, вещей. (По 8,10 и т. д.). Можно заранее поставить группами игрушки, геометрические фигуры.

«СДЕЛАЙ СТОЛЬКО ЖЕ»
Воспитатель показывает цифру и просит детей сделать столько же раз какое - либо движение (приседание, поднять руки вверх и т. д.). Затем дети должны объяснить  сколько раз они приседали и почему.

«ЧТО ИЗМЕНИЛОСЬ»
Цель: Упражнять детей в счете, развивать память и внимание. Предложить детям пересчитать игрушки, а затем отвернуться. Воспитатель меняет местами предметы или игрушки, дети поворачиваются и  должны объяснить, что изменилось.
«У КОГО СТОЛЬКО ЖЕ КРУЖКОВ» ИЛИ «ПОКАЖИ ЦИФРУ»
Цель: упражнять в счете звуков с закрытыми глазами; закрепить умение устанавливать соответствие между количеством наглядно воспринимаемых предметов и звуков.

Материал: 2 палочки; числовые фигуры  или цифры по 4 карточки на каждого с разным количеством кружков или цифр (4, 5,6,8).

Воспитатель предлагает достать фигуры (цифры) из конверта и положить их в ряд перед собой, затем объясняет задание: «Я буду стучать палочкой о палочку, а вы будите считать звуки с закрытыми глазами. Те, у кого есть карточки, на которых столько же кружков (цифр), сколько раз я постучала, поднимут их.

Сначала сосчитайте и запомните, сколько кружков на карточках или какая цифра. А теперь закройте глаза и слушайте. 

« ПОСЧИТАЙ ЯБЛОКИ»
Схематично изобразите несколько тарелок, в каждой из которых - разное количество конфет или яблок. Попросите ребёнка обозначить цифрами количество яблок в тарелках. В какой тарелке больше яблок? Почему? Значит, цифра, обозначающая количество яблок в этой тарелке, больше остальных чисел. Таким образом, сравнивая количество яблок в каждой тарелке, рассмотрите каждую цифру.
«КАКОЙ ЦИФРЫ НЕ СТАЛО?»

Дети играют парами. Воспитатель предлагает детям разложить цифры по порядку от 0 до 10. Затем один ребенок в паре закрывает глаза, другой переставляет цифры в числовом ряду. Открыв глаза, ребенок отмечает, что изменилось. Если он правильно угадывает, то становится ведущим.

Игра продолжается.

«МЕДВЕДЬ И ПЧЕЛЫ».

 Правила игры: Выбирается медведь, все остальные пчёлы. Определяется место, где у пчёл домик- черта, за которой, медведь имеет право их ловить. По сигналу ведущего пчёлы подходят к медведю и спрашивают: «Медведь, что ты ешь?» Медведь отвечает: «малину», «рыбу»,  «шишки»… Но как только медведь скажет: «Мёд!»- он бросается на пчёл и начинает их ловить. Те , спасаясь бегут в домик. Кого медведь поймал, того отводит к себе в берлогу. После трёх выходов выбирают нового водящего- медведя. Кто за время игры поймал больше  пчёл, чем другие, объявляется победителем

«СЧИТАЙ НЕ ОШИБИСЬ»

В игре используется мяч. Дети встают полукругом. Перед началом игры воспитателем задается вопрос, в каком порядке (прямом или обратном) считать. Затем бросается мяч и называется число. Тот, кто поймал мяч, продолжает считать дальше. Игра проходит в быстром темпе, задания повторяются многократно, что бы дать возможность как можно большему количеству детей принять в ней участие.

Приложение №5
«Использование сказочных сюжетов»
Карлсон любит шутить, поэтому он спрятал игрушки, а в письме написал, как их можно найти. Затем читаю письмо и предлагаю выполнить задание: встать перед столом  воспитателя, пройти 3 шага вправо и т.д. Затем задание усложняется – т.е. в письме дается не описание местонахождения игрушки, а только схема. По схеме дети должны определить, где находится спрятанный предмет.

Винни-Пух пригласил в гости друзей. Прошу детей ответить на вопросы на закрепление порядкового счёта, на ориентирование в пространстве.

Приложение №6
Игры – путешествия во времени.
 «ЦВЕТНАЯ НЕДЕЛЯ»

Сделайте календарь, где каждый день недели будет обозначен определённым цветом. Каждое утро поясняйте ребёнку, какой сегодня день недели, показывая на цвет в  календаре. Вырежьте из цветного картона 7 кругов в соответствии с цветом дней. Предложите малышу выложить дни недели, начиная с понедельника. При выполнении задания просите ребёнка называть каждый из дней. Усложняя задание, выкладывайте круги, начиная со вторника, среды и т.д.

« 12 МЕСЯЦЕВ»
Вырежьте  из картона круг большого размера. Разделите его на 12 сегментов. В каждом из них напишите название месяца  года. Предложите ребёнку закрасить сегменты в соответствии с принадлежностью к определённому времени года: летние месяцы - красным цветом, зимние – белым, осенние - жёлтым, весенние - зелёным. Прикрепите к центру круга стрелку, острие которой должно указывать на текущий месяц. Просите малыша переводить стрелку в начале каждого месяца.

«НАЗОВИ ПРОПУЩЕННОЕ СЛОВО».
Воспитатель читает стихотворение, а дети называют день недели.

Мы спросили у Емели: назови нам день недели.

Стал Емеля вспоминать.

Стал Емеля называть.

Дядька крикнул мне «бездельник»-

Это было в (понедельник).

На забор я лез, и дворник

Гнал меня метлой во (вторник)

В (среду) я ловил жука

И свалился с чердака

Воевал в (четверг) с котами

И застрял под воротами

В (пятницу) дразнил собаку – 

Изорвал себе рубаху.

А в (субботу) – вот потеха! – 

На свинье верхом поехал.

В (воскресенье) отдыхал – 

На мосту сидел дремал.

Да с моста свалился в реку.

Не везет же человеку!

Так у нашего Емели

Дни недели пролетели.

Живая неделя.

Для игры вызываются к доске 7 детей, пересчитываются по порядку и получают кружочки разного цвета, обозначающие дни недели. Дети выстраиваются в такой последовательности, как по порядку идут дни недели. Например, первый ребенок с желтым кружочком в руках, обозначающий первый день недели – понедельник и т.д.

Затем игра усложняется. Дети строятся  с любого другого дня недели.
Приложение №7
Игры на ориентирование в пространстве.

« ВСТАНЬ ТАМ, ГДЕ Я СКАЖУ»

Цель: учить детей находить местоположение одного объекта по отношению к другому (впереди,  сзади).

Воспитатель говорит, что сегодня дети будут учиться находить место, которое он укажет, и определит  свое место среди других детей. Предлагает  каждому ребёнку задания (встать впереди педагога, другому сзади Наташи и т. д.). В заключение каждый из играющих говорит, кто находится впереди него, кто - сзади.

« ЧТО ИЗМЕНИЛОСЬ»

Цель:

· учить детей последовательно рассматривать расположение фигур орнамента на магнитной доске,

· правильно называть фигуры и их пространственное  расположение (в центре, вверху, внизу, слева, справа), 

· запоминать расположение фигур.

Ход игры.
Педагог объясняет задание: «Сегодня мы будем рассматривать узор и запоминать, где какая фигура находится. Для этого нужно назвать их по порядку: сначала фигуру, расположенную в центре (посередине), затем те, что находятся вверху и внизу, и, наконец, слева и справа». Ребенок  по порядку показывает и называет фигуры и место их расположения.

Другому ребенку воспитатель предлагает разместить фигуры по своему желанию, назвать объекты и рассказать об их местоположении. Затем ребенок становится  спиной к магнитной доске, а педагог меняет  местами фигуры, расположенные слева и справа. Ребенок поворачивается  и определяет, что изменилось.

«БАБОЧКА»
Цель: Учить детей ориентироваться на листе бумаги в клетку.

Правила игры:
Взрослый предлагает детям поиграть с бабочкой. Я буду говорить, куда полетит бабочка, а вы внимательно слушайте и выполняйте.

После каждого задания, проверяем правильность перелета.
Подготовительная группа.

Усложнение: берутся более мелкая клетка и насекомые.
Приложение №8
Игры на закрепление знаний о геометрических фигурах.
 « НАЗОВИ ФИГУРУ»

Перед детьми на столе «коврик» (лист бумаги), разделенный на треугольники разной конфигурации, квадраты, прямоугольники и игральный кубик.

Игровое правило.

Дети по  очереди бросают игральный кубик на коврик и должны назвать фигуру, на которую упадает кубик.

Варианты игры:

1. Назвать не только фигуру, на которую упал кубик, но и найти на коврике столько же таких фигур, сколько точек на грани кубика;

2. Назвать фигуру, на которой кубик, а потом найти в комнате предметы такой же формы.

Приложение №9
Игры на логическое мышление.

«КТО ГДЕ ЖИВЕТ»

Жили – были зайчик, лисичка и медвежонок. Каждый жил в своем домике. Домик зайчика был не желтый и не синий, а медвежонок жил не в желтом и не в белом домике. Предложите ребенку отгадать, кто в каком домике живет.
«КТО КЕМ БУДЕТ?»

Ребенок отвечает на вопросы взрослого: «Кем будет (или чем будет) яйцо, цыпленок, мальчик, желудь, семечко, икринка, гусеница, мука, железо, кирпич, ткань, ученик,  больной, слабый и т.д.
«КЕМ БЫЛ?»

Смысл игры заключается в том, что бы ответить на вопрос, кем? (чем?) был раньше: цыпленок, лошадь, корова, дуб, рыба, яблоня, лягушка, бабочка, хлеб, шкаф, велосипед, рубашка, ботинки, дом, сильный и т.д.
«ДОБАВЬ СЛОВО»

Предложи ребенку найти закономерность и продолжить ряд слов:

Зима, весна, лето……..

Январь, февраль, март……...

Утро, день, вечер…….

Понедельник, вторник, среда……..

Десять, девять, восемь………

Один, два, три………

Десять, двадцать, тридцать…………

«Танграм».
Правила игры (использовать для составления  каждой фигуры  все семь частей квадрата, соединять их только по граням так, чтобы они плотно примыкали одна к другой, не допускать при этом наложение одной части на другую) организуют действия детей, требуют точного и строгого выполнения правил, способствуют общему умственному и математическому развитию.

Игра «Волшебный круг»
Круг разрезается на 10 частей. В результате получается 4 одинаковых треугольника остальные попарно равные между собой имеют сходство с фигурами треугольной формы, но  одна из сторон закруглена.

Правила игры: Для составления силуэта животных, людей, предметов, геометрический фигур необходимо использовать все части. Нельзя накладывать одну часть на другую.

Аналогично играют в игры «Колумбово яйцо» и «Танграм».

Геометрическая мозаика.
Перед началом игры дети делятся на две команды в соответствии  с уровнем их умений и навыков. Командам даются задания разной сложности. Например: составление изображения предметов из геометрических фигур (работа по готовому расчлененному образцу). Работа по условию (собрать фигуру человека, девочка в платье). Работа по собственному замыслу (просто человека).

Каждая команда получает одинаковые  наборы геометрических фигур. Дети самостоятельно договариваются  о способах  выполнения задания, о порядке работы. Каждый играющий в команде по очереди участвует в преобразовании геометрической фигуры, добавляя свой элемент, составляя отдельный элемент предмета из нескольких фигур. В заключении дети анализируют свои фигуры, находят сходства и различия в решении.

Веселый счет.
 

Сколько ушей у трех мышей?

Сколько лап у двух медвежат?  

 

Два числа 1 и 3 ,быстро их сложите и ответ скажите?  

Над рекой летали птицы: голубь, щука, две синицы, два стрижа и пять угрей.

Сколько птиц, ответь скорей?

 

Подарил утятам ежик

Восемь кожаных сапожек,

Кто ответит из ребят

Сколько было всех утят?

 

Рада Аленка, нашла два масленка!

Да четыре в корзинке.

Сколько грибов на картинке?

 

Ежик по лесу шел,

На обед грибы нашел:

Два-под березой,

Один-у осины.

 

Сколько их будет в плетеной корзине?

Под кустами у реки, жили майские жуки:

Дочка ,сын ,отец и мать.

Кто их может сосчитать?

 

Ну-ка, сколько всех ребят на горе катается?

Трое в саночках сидят,

Один дожидается.

 

Логические концовки.
Если стол выше стула, то стул…..(ниже стола).

Если два больше одного, то один…(меньше двух).

Если Саша вышел из дома раньше Сережи, то Сережа…(вышел позже Саши).

Если река глубже ручейка, то ручеек…(мельче реки).

Если сестра старше брата, то брат …..(младше сестры).

Если правая рука справа, то левая ….(слева).

Загадки.
Имеет 4 зуба. Каждый день появляется за столом, а ничего не ест. Что это? (Вилка).

У него 4 лапки, лапки ЦАП-царапки, пара чутких ушей, он - гроза всех мышей. (Кот). 

Восемь ног, как восемь рук, вышивают шелком круг. Мастер в шелке знает толк. Покупайте, мухи, шелк. (Паук).   

На грядке сидит 6 воробьев, к ним прилетели еще 5. Кот подкрался и схватил одного воробья. Сколько воробьев осталось? (Нисколько: остальные воробьи улетели.)  

Работать примется одна – другая ей тотчас поможет, и даже вымыться одна без помощи другой не может. (Руки).  
Математические сказки
 

Совушка - сова.
 Прилетели на поляну птички – синички, а там, каких только пташек нет! Все щебечут, по деревьям рассаживаются, знакомятся.

Но вот на середину вышла совушка – сова. Тут все разом и замолкли.

Оглядела всех сова, похвалила, что хотят учиться, а потом и говорит: «Начнем урок. Запомните, у каждой из нас, птиц, одна голова, один хвост, один клюв. А вот сколько ног? Посчитаем: одна, две. У каждой птицы две ноги. (А у тебя сколько, посчитай сам.) Стали птицы лапками перебирать, считать: одна, две. Верно две.

-А теперь,- предложила бабушка – сова, - внимательно посмотрите друг на друга и посчитайте: что еще у каждого из вас есть по два?

Птички долго думали, считали и правильно ответили сове: у каждой из них два крыла, два глаза.

Верно? Тут сорока – белобока крыльями захлопала, радостно закричала: «Ур-ра! Я считать научилась! Один и один – это два! Вот теперь я уж точно умнее вороны!»

- Ох, сорока, сорока! – покачала головой совушка – сова. – Все бы тебе трещать без толку! Ты только начала учиться считать, а уж хвастаешь. (А ты как думаешь ? Правильно сказала совушка – сова? А у тебя сколько ног? Голов? Хвостов? Может, ты птичка.)
Толстый - тонкий.
Топает Мишка по лесу, с ноги на ногу переваливается. Вокруг лес шумит, а ему не страшно. Рядом мама - медведица, большая и сильная.

Вошли они в орешник. Внизу мелкие орехи растут. Их медвежонок не хочет есть. А спелые и крупные высоко растут, маленькому Мишутке не дотянутся. Прыгал-прыгал, пыхтел-пыхтел малыш и надумал по стволу до верха добраться. Только обхватил ветку лапами, шум, треск поднялся! Свалился медвежонок, ударился о пенек и заревел.

Спустилась в овраг медведица, стала укорять сына: «Ты что это придумал? Зачем лезть на ветку собрался? Или не видишь, она тонкая?»

«Как это - тонкая?» - не понял Мишутка.

«Эх ты, глупыш! – вздохнула медведица. – Смотри, стоят рядом осина и липа. У осины ствол тонкий. А у липы?»

«А у липы большой!» - уверенно заявил Мишутка.

«Не большой! Нужно говорить: толстый. Понял? и запомни, что лазить нужно только по толстому дереву».

«Как же я узнаю, толстое дерево или тонко, если рядом не будет осины?» - насупился медвежонок.

«На первых порах попробуй обхватить ствол дерева лапами, - посоветовала мать – медведица. – Не обхватишь – значит, толстое дерево. Лезь смело, не бойся. Обхватишь – значит, тонкое, лучше не лезь. И дерево зря сломаешь, погубишь, и сам упадешь, ушибешься».

"Вот спасибо!"- радостно рявкнул медвежонок во все горло.

Я давно приметил дерево, на нем пчелы улей соорудили. Уж оно точно толще осины будет. Теперь я доберусь до меда!» Попыталась остановить его медведица, да где там ! Убежал медвежонок, не догнать
Игра «ДЕТИ НАШЕГО ДВОРА».

Цель: Учить составлять фигуру человека, соблюдая пропорциональное соотношение частей: сравнить предметы по разным признакам; находить сходство и различие между предметами.

Описание.

Родители сидят за столами. У них всё приготовлено для занятия по аппликации.  На подносах лежат квадраты одного размера.

Задание. Смоделировать фигуру человека  из любых геометрических фигур, которые можно вырезать из квадрата. У кого девочки тот составляет фигуру мальчика и  наоборот.

- Поставьте детей в ряд.

- Определите, не считая, кого больше девочек или мальчиков?

- Составьте ряд: мальчик – девочка; два мальчика - девочка.

ВЫВОД: Выполняя такие упражнения, мы развиваем мышление,  внимание,  воображение.

Важно помнить: в 5 лет появилась прекрасная возможность развивать интеллект малыша. К сожалению, большинство взрослых недооценивают возможности этого возраста, потребности детей в новой информации, считают, что впереди много  времени и рано заниматься с ребёнком. Активную подготовку к обучению в школе начинают только за год до поступления в первый класс. В результате происходит остановка в развитии, у ребёнка угасает познавательная активность, А последующие экспресс - занятия приводят к перегрузкам и переутомлению, которые в дальнейшем вызовут негативное отношение к учёбе.

Приложение №10

Картотека «Коммуникативные игры»

1. «Доброе утро солнышко!»

Доброе утро, глазки, вы проснулись? 

(дети поглаживают веки)

Доброе утро, ушки, вы проснулись?

(поглаживают ушки)

Доброе утро, щёчки, вы проснулись?

(поглаживают щёчки)

Доброе утро, ручки, вы проснулись?

(поглаживают ручки)

Доброе утро, ножки, вы проснулись?

(поглаживают ножки)

Доброе утро, солнышко!

Мы проснулись и улыбнулись!

(потягивают руки вверх и широко улыбаются).

2. «Вместе с солнышком встаем»

Вместе с солнышком встаем,

(дети вытягивают руки вверх)

Вместе с птицами поем.

(машут руками- крыльями)

С добрым утром, ясным днем,

Вот как дружно мы живем.

(выставляют правую руку вперед, затем левую,

 берутся за руки и подкачивают вперед- 

назад сцепленными руками)

3. «Мы - два друга»

(дети становятся парами друг к 

другу лицом)

Я подрос и ты подрос,

(поднимают правую руку вверх,

 затем левую)

У меня нос и у тебя нос.

(касаются пальчиками своего носа,

 затем носа соседа)

У меня щёчки гладкие

(поглаживают свои щечки)

И у тебя щечки гладкие.

(поглаживают щечки соседа)

У меня губки сладкие.

(касаются пальцами своих губ)

 у тебя губки сладкие.

(касаются пальцами губ соседа)

Мы- два друга, любим друг друга.

( обнимают друг друга)

4. «Золотая осень»

Солнце светит высоко,

(дети поднимают руки вверх)

И теплеют лица.

(поглаживают лица ладонями)

Нам с тобою хорошо,

(улыбаются)

Дома не сидится.

(выполняют ходьбу на месте)

Мы пойдем с тобой гулять,

Будем листья собирать.

(имитация собирания листьев)

Соберем большой букет

(изображает большой букет, 

разведя руки перед собой)

И увидим сами,

Сколько красок раздает

Осень золотая.

(разводят руки над головой)

5. «У меня все по порядку»

У меня все по порядку:

(дети выполняют шаг на месте)

Утром делаю зарядку.

(поднимают руки к плечам и отпускают)

Умываюсь чисто- чисто,

(имитируют умывание)

Одеваюсь быстро- быстро.

(движение, имитируя одевания)

Мишку на руки беру,

(берет в руки воображаемого мишку)

С мамой в садик я иду.

(шагает на месте)

6. «Весеннее солнышко»

Солнышко весеннее смотрит нам в глаза,

(дети протягивают руки)

И такому солнышку рады мы всегда.

(улыбаются)

Выбежим на улицу смеяться и играть,

(имитируют бег)

Будем мы бумажные кораблики пускать.

(складывают ладони лодочкой)

Ручейки весенние уносят их с собой,

(волнообразные движения кистями рук)

Мы с тобою весело помашем им рукой.

(машут рукой)

7. Зима

Светит ярко солнышко,

(дети тянутся руками вверх)

Дарит нам улыбки.

(улыбаются, разводят руками)

На дворе морозно,

(обнимают себя за плечи)

Кружатся снежинки.

(выполняют «фонарики» кистями рук)

Потеплей оденемся

( имитируют одевание)

И пойдем гулять,

(выполняют ходьбу на месте)

Будем мы на саночках

(выполняют махи с согнутыми в локтях руками вперед- назад)

С горочки съезжаем.

8. «Солнышко»

Солнышко, солнышко в небе свети.

(лети тянутся руками вверх, встают на ноги)

Яркие лучики нам протяни.

(вытягивают руки вперед ладошками вверх)

Ручки мы вложим

(разбиваются на пары, протягивают друг другу руки)

В ладошки твои

Нас покружи, оторвав от земли.

(окружаться парами)

Вместе с тобой мы пойдем на лужок.

(выстраиваются в цепочку,

 держа друг друга за руки)

Там все мы встанем вместе в кружок.

(образовывают круг)

С песнями водим мы хоровод.

Солнышко с нами по кругу идет.

(идут по кругу)

Хлопают радостно наши ладошки,

(хлопают в ладоши)

Быстро шагают резвые ножки.

(идут быстрым шагом)

Солнышко скрылось, ушло на покой,

(приседают, голову закрывают руками,

 потом руки под щечку)

Мы же на месте сядем с тобой.

(тихо спокойно садятся на свои места)

9. «Давайте порадуемся»

Давайте порадуемся солнцу и птицам,

(дети поднимают руки вверх)

А также порадуемся улыбчивым лицам.

(улыбаются друг другу)

И всем, кто живет на этой планете,

(разводят руками)

«Доброе утро!»- скажем мы вместе.

(берутся за руки)

«Доброе утро!»- маме и папе.

(выполняют махи сцепленными 

руками вперед- назад)

«Доброе утро!»- останется с нами.

10. «Солнечные лучики»

(дети стоят в кругу)

Первый лучик, нежный лучик.

Заглянул он к нам в оконце

И принес в своих ладошках

Теплоту, частицу солнца.

(протянуть ладошки вперед и 

почувствовать тепло солнечного лучика)

11. «Здравствуй, небо голубое!»

Здравствуй, небо голубое!

(руки подняты вверх)

Здравствуй, Солнце золотое!

(руки вперед)

Здравствуй, матушка- земля!

(руки опущены)

12. «Катушечка»

Ведущий предлагает поиграть в «Катушечку».

 Для этого дети превращаются в нитку,

 а воспитатель в катушечку. 

Ведущий обращает внимание детей на 

настроение «катушки» (радостное). 

Предлагает подумать: как нужно

 наматывать нитку на катушку, 

чтобы её настроение не испортилось (нежно). 

После того как нитку намотали на катушку, 

обращает внимание малышей на

 настроение воспитателя (радостное).

13. «Ласковушки»

Дети садятся на стулья,

 передают набивной мяч по кругу, 

при этом называют своего соседа

 ласковым именем, что надо смотреть 

в глаза друг другу и не забывать

 благодарить за ласковые слова.

Рефлексия: что вам больше понравилось-

 кого- то называть ласковым именем

 или когда вас называли ласково?

14. «Рвакля»

Ведущий раздает старые газеты 

и предлагает их смять и порвать, 

а потом выбросить в мусорную корзину.

Рефлексия: что вы чувствовали, 

когда мяли и рвали старую газету?

15. «Цветные мелки»

Для этого дети должны найти пару 

и встать так, чтобы один был впереди, 

а второй сзади. Ведущий показывает 

цветной мелок и спрашивает, что это и

 для чего нужно?

 Предлагает превратить указательные

 пальчики в цветные мелки и

 нарисовать на спине своей пары солнышко.

 Затем дети меняются местами в парах 

и рисуют цветок.

Рефлексия: что вам больше понравилось-

 рисовать « мелком» или когда вам

 рисовали на спине?

16. Придумано кем-то просто и мудро

При встрече здороваться: «Доброе утро»

Доброе утро – солнцу и птицам

Доброе утро – улыбчивым лицам

И каждый становится добрым доверчивым

Пусть доброе утро длится до вечера!

17. Приди приди солнышко

Под мое оконышко 

Засвети щедрее

Всех согрей скорее!

18. Солнышко – веселышко

Ты такое теплое!

Солнышко - веселышко 

Ты такое доброе!

Почему же хоть чуть – чуть 
На себя не дашь взглянуть? ( М. Пляцковский)
19. Солнышко - ведрышко

Выгляни в окошечко!

Твои детки плачут

По камушкам скачут.

20. «Здравствуй добрый человек»
- Доброе утро - тебе сказали

Доброе утро – ответишь ты.

И вас две ниточки связали ,

Теплоты и доброты.

Под музыку, дети подходят друг к другу,

 прикасаются ладошками , смотрят в глаза,

 улыбаются. При этом говорят друг другу – 

«Здравствуй добрый человек».

 Затем подходят к другому и 

так приветствуют всех.

21. «Ты дрозд»

Дети стоят в парах.

Я дрозд – показывают на себя,

Ты дрозд – показывают друг на друга.

У меня нос – показывают на свой нос,

У тебя нос – показывают нос соседа.

У меня  гладки - ----------- свои щёки

У тебя гладки  -  -------------щёки  соседа.

У меня сладки - --------------свои губы,

У тебя сладки - --------------- губы соседа.

Я твой друг - -----------------на себя,

Ты мой друг - ----------------на соседа.

Мы любим друг друга – обнимаются.

( Затем пары меняются)

22. «Мы станем солнышком одним »

Дети стоят по кругу.

Давай мой друг обнимемся – обнимают соседей за спину,

И над землёй поднимемся – встать на носки.

Тепло сердец соединим – берутся за руки.

И станем солнышком одним - поднять руки вверх.

23. Раз, два -  потянулись

Три, четыре  - повернулись

Пять, шесть – встряхнулись,

Семь, восемь  - улыбнулись.

Девять, десять – приобнимемся руками,

Будем верными друзьями.

Выполняют в парах, согласно текста.

24. «Мы - два друга»

(дети становятся парами друг к другу лицом)

Я подрос и ты подрос,

(поднимают правую руку вверх, затем левую)

У меня нос и у тебя нос.

(касаются пальчиками своего носа, затем носа соседа)

У меня щёчки гладкие

(поглаживают свои щечки)

И у тебя щечки гладкие.

(поглаживают щечки соседа)

У меня губки сладкие.

(касаются пальцами своих губ)

 у тебя губки сладкие.

(касаются пальцами губ соседа)

Мы- два друга, любим друг друга.

( обнимают друг друга)

25. «Мы станем солнышком одним »

Дети стоят по кругу.

Давай мой друг обнимемся – обнимают соседей за спину,

И над землёй поднимемся – встать на носки.

Тепло сердец соединим – берутся за руки.

И станем солнышком одним - поднять руки вверх.
Приложение №11 
Картотека физминуток

Весёлая игра
Проведём одну игру:

Все присядем, скажем: «у – у – у»

Быстро встанем, скажем: «а – а – а»

Нам пора уж за дела.

Раз, два – выше голова,

Три, четыре – руки шире.

Пять, шесть – всем присесть.

Семь, восемь – лень прогоним.

Девять, десять – тихо сесть.

    Лягушки
	На болоте две подружки

Две зелёные лягушки.
	Прыжки на месте

	Утром рано умывались,

Полотенцем растирались.
	Наклон вперёд, имитация

	Ручками хлопали, 

Ножками топали.

Вправо, влево наклонялись,

И обратно возвращались.
	Движения по тексту

	Вот здоровья в чем секрет:

Всем друзья физкульт - привет
	Ходьба на месте


Дрова

	Мы теперь бревно осилим,

Пилим, пилим, пилим, пилим.
	Встать парами, взяться за руки.

Движение вперёд, назад.

	А потом топор возьмём,

И дрова рубить начнём.
	Упражнение «лесоруб»

	Раз, два, раз, два.

Будут на зиму дрова.
	Тоже 


Развиваем мышцы

А теперь, ребята, встать,                Поднимаясь на носки,

Будем мышцы развивать.               Руки в стороны держи.

Чтобы сильными нам быть,           Опускаясь на ступни,

С физкультурою дружить.             Руки за спиной сведи.

Раз – вперёд поднимем руки,        А теперь на место сядь.

Два – к плечам поставим их.         Занятие будем продолжать.

Вправо сделаем наклоны, 

Влево тоже повторим.

Весёлая считалочка

	Ветер дует, ветер стонет,

Деревцо качает.

Сколько сделаем наклонов,

Вместе посчитаем.
	Наклоны под счёт, 4-6 в каждую сторону 

	Наивысший пилотаж 

Нам покажет экипаж.

В поднебесье самолёт

Детям крылышком махнёт.

Посчитаем, сколько раз

Поприветствует он нас.
	Руки в стороны, повороты, наклоны

	Отдохнуло наше тело.

Что же, примемся за дело.
	Сесть на место


Медвежата
	Медвежата в чаще жили,

Нежно, радостно дружили.

Вот так, вот так,

Медвежата те дружили.
	Дети стоят парами, пожимают друг другу руки.

	Мишки фрукты собирали,

Дружно яблоньку качали,

Вот так, вот так,

Дружно яблоньку качали.
	Наклоны вправо, влево

	Вперевалочку ходили,

И из речки воду пили.

Вот так, вот так,

Эти мишки воду пили.
	Ходьба вперевалочку, наклон вперёд

	А потом они плясали,

К солнцу лапы поднимали.

Вот так, вот так,

Лапы к солнцу поднимали.
	Пружинка, встать на носочки, руки вверх


Кошкины повадки
	Полюбуемся немножко,

Как ступает мягко кошка.

Еле слышно: топ – топ – топ,

Хвостик к низу: оп – оп – оп.
	Ходьба на цыпочках с имитацией движений кошки

	Но подняв свой хвост пушистый,

Кошка может быть и быстрой.

Ввысь бросается отважно,

А потом вновь ходит важно.
	Мягкие прыжки на месте в чередовании с ходьбой


Олень
	У оленя дом большой.

Он глядит в своё окно.
	Руки над головой – рога.

Правая рука над глазами у лба

	Зайка по полю бежит

И от страха весь дрожит.
	Прыжки на месте

	Тук – тук, дверь открой,

Там в лесу охотник злой.
	Имитация стука в дверь.

Показать назад, за спину.

	Зайка, зайка, забегай,

Лапу мне давай.
	Пожимаем руки


Кто за кем идёт
	Цыплёнок на цыпочках

Крался за кошкой,

А кошка на цыпочках

Шла за Антошкой.

Антошка на цыпочках 

Двигался к дому.
	Дети крадутся на цыпочках друг за другом по кругу

	Теперь повернёмся,

Пойдём по-другому.
	Разворачиваются на месте

	На пятках за кошкой

Плетётся Антошка.

За бедным цыплёнком

Усатая кошка.
	Идут по кругу на пятках

	Цыплёнок от страха

Забрался в корзину.
	Присесть, руки к полу

	Сердитая кошечка 

Выгнула спину.
	Не отрывая рук, встать


Цок – цок – цок

	Громко цокают копытца,

По мосту лошадка мчится.
	Прямой галоп

	Цок – цок – цок

За ней вприпрыжку

Жеребёнок и мальчишка.
	Подскоки на месте

	Цок – копытце жеребёнка,

Цок – каблук о доски звонко.
	Топнуть левой ногой.

Топнуть правой ногой.

	Понеслись, лишь

Пыль клубится.
	«Моталочка» руками

	Всем пришлось посторонится.
	Шаги назад


Зайцы

	Скачут, скачут во лесочке

Зайцы – серые клубочки.
	Прыжки на месте на 2 ногах

	Прыг-скок, прыг-скок,

Встал зайчонок на пенёк.
	Прыжки вперёд, назад

	Всех построил по-порядку,

Стал показывать зарядку.
	Встать прямо

	Раз – шагают все на месте.
	Шаги на месте

	Два – руками машут вместе.
	«Ножницы» руками

	Три – присели, дружно встали.
	Присесть, встать

	Все за ухом почесали.
	Почесать за ухом

	На четыре – потянулись

Пять – прогнулись и нагнулись.
	Прогнуться, наклон


Зайка
	Зайка по лесу скакал

Зайка корм себе искал.
	Руки у груди, подскоки

	Вдруг у зайки на макушке

Поднялись, как стрелки, ушки.
	Ладошки приставить к голове

	Шорох тихий раздаётся,

Кто-то по лесу крадётся.
	Ходьба на носочках

	Заяц путает следы,

Убегает от беды.
	Подскоки,  петляя

	Прыгнул в бок и обернулся.
	Прыжок в сторону

	И под кустиком свернулся

Словно беленький клубок,

Чтоб никто найти не смог!
	Присесть 


Лиса

	Вот красавица лиса,

У ней шубка хороша.
	Перекаты с пятки на носок

	Вот проснулась, потянулась,

С боку на бок повернулась.
	Потягивание, прогибание спины

	А потом притопнет лапкой, 

И вот эдак и вот так.
	Приставной шаг

	И по кругу все бегом,

И в припрыжку и ползком.
	Подскоки по кругу

	Притаилась под окном,

Хочет знать, 

Пришёл кто в дом.
	Присесть, ладонь к уху


Звериная зарядка

	Раз – присядка, два – прыжок,

И опять присядка,

А потом опять прыжок – 

Заячья зарядка.
	Прыжки в чередовании с приседаниями

	Птичка скачет, словно пляшет,

Птичка крылышками машет.
	Подскоки.

Махи руками

	И взлетает без оглядки – 

Это птичкина зарядка.
	Прыжки



	Белки скачут очень быстро.

Машут хвостиком пушистым.
	Галоп

	Целый час играют в прятки –

Это Белкина зарядка.
	Закрыть глаза руками

	А вы так сумеете?
	Открыть 


Гуси на прогулке
Гуси – домашние птицы.

Ходят дружной вереницей.

- Гуси, гуси?

- Га – га – га 

- Хорошо вам?

-  Да – да – да 

Ну летите веселей

На лужочек  поскорей.

Гуси важно зашагали,

Травку быстро защипали,

Лапочки встряхнули,

Пёрышки почистили,

Поплавали, поели,

Домой полетели.

      Считаем двигаясь

      До пяти мы все считаем,

      Дружно гири поднимаем.

        Сколько раз ударю в бубен.

  Столько раз дрова мы рубим.

      Сколько клеток до черты,

  Столько раз подпрыгни ты.

        Сколько точек будет в круге,

  Столько раз поднимем руки.

        Сколько ёлочек зелёных,

  Столько сделаем наклонов.

        Приседаем столько раз,

   Сколько бабочек у нас.

        Сколько покажу кружков,

   Столько сделаем прыжков.

Медведь и заяц
У медведя дом большой – (потянуться)

А у зайки маленький – (присесть)

Наш медведь пошёл домой – ( ходьба)

Поскакал и заинька.

     Рыбки

Рыбки весело плескались – 

(движения руками)

       В тёплой чистенькой воде.

       То сойдутся, разойдутся – 

       (в круги обратно)

       То зароются в песке. – (присесть)

  Буратино 

      Буратино потянулся,
      Раз – нагнулся, два – нагнулся.

      Руки в стороны развёл.

      Поклонился и пошёл. 

Обезьянки

Рано утром на полянке

    Так резвятся обезьянки:

Левой ножкой – топ-топ!

Правой ножкой – топ-топ!

Руки вверх, вверх, вверх.

Кто поднимет выше всех.

Руки вниз и наклонились,

На пол руки положили.

А теперь на четвереньках

Погуляем хорошенько.

А потом мы отдохнём, 

Посидим и спать пойдём.

Гуси
     Гуси серые летели,
     На лужайку тихо сели.

      Походили, поклевали,

      Потом быстро побежали.

      Посидели, отдохнули.

       Снова крыльями взмахнули.

       Наше поле опустело,

       Опустел наш лес и сад.
       На юг гуси улетели,

       А мы на место сели.
       Жук
На лужайке, по ромашкам,

Жук летел в цветной рубашке.

На ветру качался,

Низко наклонялся.

Жу - Жу - Жу 

Жу - Жу - Жу 

Я с ромашками дружу.

Что вы делали, ребята?
Попрошу я вас, ребятки,
Поворачивали тело,

Рассказать мне по порядку 
То направо, то налево.

Например, как вы сегодня 
Дело делали умело

Утром делали зарядку. 
Саша, Катя, Ксюша, Сева

Руки вверх мы поднимали,

Раз примерно, целых пять,

А, подняв, не забывали

Опускать их вниз опять.

Приложение №12

Картотека дыхательных упражнений

Каша кипит   (по методу Б. Толкачёва)

Дети садятся на пол, кладут одну руку на живот, другую на грудь. Втягивая живот, делают вдох, а выпячивая его – делают выдох, произнося при этом звук: «пф-ф-ф-ф».

Повторяют 3-4 раза.

Воздушный шар   (по методу Б. Толкачёва)

Лёжа на спине, ноги свободно вытянуты, глаза закрыты, ладони на животе.

· Медленный вдох – поднимается только живот.

· Медленный выдох  - живот опускается. 

Повторить 3-4 раза.

Комарик   (по методу Б. Толкачёва)
Стоя, тело расслаблено, глаза закрыты, ладонь одной руки на шее спереди. Делается вдох носом. На выдохе произносится звук «з-з-з» предельно долго, негромко.

Повторить 3 – 4 раза.

Лев   (по методу Б. Толкачёва)
Стоя, изобразить рычание льва. Сделать вдох, задержать дыхание, на выдохе произнести звук «р-р-р»

Насос   (по методу Б. Толкачёва)
На вдох медленно поднять руки вверх через стороны, на выдох так же медленно их опустить произнося «с-с-с»

Пчела   (по методу Б. Толкачёва)
Вдох производится медленно, через нос. На выдохе дети продолжительно произносят звук «ж – ж – ж» и легко взмахивают пальцами.

Самолёт   (по методу Б. Толкачёва)
Глубокий вдох, не поднимая плеч, на выдохе продолжительно произносить звук «у – у – у»

Аромат кухни

Дети чередуют короткие вдохи через нос и долгий выдох через рот. Затем медленный вдох через нос и медленный выдох через рот со словами «а – а – ах»

Часики 

Стоя. Ноги слегка расставить, руки опустить. Размахивая прямыми руками вперёд и назад, произносить на выдохе 

«тик – так»

Помогаем руками  (сидя на полу, ноги по-турецки)
· Вдох, руки медленно поднять вверх.

· Выдох, опустить через стороны.

Повторить 3 раза, затем:

· Спокойный вдох, правая рука вперёд, левая назад.

· Выдох, меняя положение рук.

Повторить 3 раза и спокойно лежать несколько минут.

Зверёк 

Стоя, руки опущены. Обнажить верхние руки, делая оскал. Произвести резкие, короткие вдохи носом, задержать дыхание, продолжительный выдох. Повторить 3 – 5 раз.

Ветерок   (по методу Б. Толкачёва)
Стоя, ноги слегка расставить, руки опустить. На вдох плавно поднять руки вверх. Выдыхая, опустить руки и произнести: «ф»

Цветок  (по методу Б. Толкачёва)
Сидя по-турецки, закрыв глаза, сделать спокойный вдох через нос, задержать дыхание. На продолжительном выдохе сказать «а – а – ах»

Воздушный шар поднимается вверх
Сесть по-турецки, одна рука лежит между ключицами.

· Спокойный вдох с медленным поднятием плеч.

· Спокойный выдох, плечи опускаются

Повторить 3 раза.

Очищающее дыхание

Стоя. Сделать вдох через нос.  Через плотно сжатые губы делается ступенчатый выдох, малыми порциями, с большим напряжением и сопротивлением. Повторить 4-5 раз.

    Парус 

И.П. – основная стойка. На счёт «раз» - вдох; на счёт «два, три, четыре» - продолжительный выдох со словами: «ветер надувает парус»

Северок – ветерок

Во время ходьбы по залу, дети произносят закличку: на вдохе - «се-ве-рок», на выдохе – «ве-те-рок», поднимая и опуская при этом руки. Повторить 3-4 раза.

    Дыхательное упражнение йогов

· Закрыть правую ноздрю пальцем, медленно вдохнуть через левую, выдохнуть в ту же ноздрю (выдох в два раза продолжительнее вдоха) Тоже проделать с левой ноздрёй. Повторить 15 раз.

· Быстрый вдох и быстрый выдох через нос. Поле 10 вдоха и выдоха задержать дыхание.

· Спокойный вдох и выдох с втягиванием живота.

    Лягушка

· Глубокий вдох через нос – задержать дыхание. Быстрый выдох ртом со словом «ква».

· Быстрый вдох через нос – задержать дыхание. Медленный выдох ртом «ква – а – а»

· Положить ладони на низ живота и сделать энергичный выдох на слова «ква – ква – ква», втягивая живот.

Обними себя

Стоя, ноги ан ширине плеч, руки в стороны на уровне плеч, кисти повёрнуты вперёд, пальцы разведены.

· Сделать глубокий вдох.

· Молниеносно скрестить руки перед грудью так, чтобы кисти хлестнули по лопаткам.

· Плавно и медленно вернуться в и.п., делая глубокий медленный вдох.

 Дыхательная гимнастика «На море»

· «Большое море» - и.п. – о.с.    (3-4 раза)

1. вдох, руки в стороны, подняться на носки.

2. выдох, вернуться в и.п.

· «Чайки ловят рыбу» - и.п. – ноги врозь.   (3-4 раза) 

1. вдох, наклон вперёд, руки в стороны.

2. выдох, вернуться в и.п.

· «Дельфины плывут» - и.п.- о.с.    (3-4 раза)

1. вдох.

2. выдох, наклониться, коснуться правым локтем левого колена.

3. вдох. Вернуться в и.п.

4. выдох, наклон к правому колену.

Приложение №13

Картотека гимнастик для глаз

Лиса
	Ходит рыжая лиса

Щурит хитрые глаза.
	Крепко зажмурить и открыть глаза

	Смотрит хитрая лисица,

Ищет, чем бы поживиться.
	Вытянуть вперёд руку, поднять большой палец. Водить вправо, влево, следя глазами.

	Пошла лиска на базар,

Посмотрела весь товар.
	Руку вверх, вниз, следить глазами.

	Себе купила сайка

Лисятам балалайку.
	Описать рукой круг по часовой и против часовой стрелки, следя глазами.


Солнышко
	Солнышко, солнышко!

В небе свети!

Яркие лучики нам протяни!
	Руки поднять вверх, качать вправо, влево, следя глазами.

	Солнечный лучик быстро скакал

И на плечо он к ребятам попал.
	Вытянуть вперёд правую руку. Медленно вести указательным пальцем правой руки от кисти до плеча, следя глазами.

	Весело лучик песенку пел.

Каждый себе на плечо посмотрел.
	Повторить тоже с левой рукой.

	Солнышко скрылось, 

Ушло на покой.

Мы же на место

Встанем с тобой.
	Закрыть глаза.


Снежинки
	Закружились, завертелись

Белые снежинки.
	«Фонарики»

	Вверх взлетели белой стаей

Белые пушинки.
	Руки вверх, следить за ними глазами

	Чуть затихла злая вьюга – 

Улеглись по всюду.
	Опустить руки, следя глазами

	Заблистали, словно жемчуг

Все дивятся чуду.
	Развести руки в стороны поочерёдно, следя глазами

	Заискрились, засверкали

Белые подружки.
	Выполнить руками «ножницы»

	Заспешили на прогулку

Дети и старушки.
	Шаги на месте 


    Самолёт

	Пролетает самолёт,

С ним собрался я в полёт.
	Посмотреть вверх, провести пальцем слева направо, следя глазами

	Правое крыло отвёл – посмотрел.

Левое крыло отвёл – посмотрел.
	Отвести руку вправо – посмотреть, влево – посмотреть

	Я мотор завожу 

И внимательно гляжу.
	Вращательные движения перед грудью

	Поднимаюсь ввысь – лечу!

Возвращаться не хочу!
	Встать на носочки, руки в стороны.


Снегопад

	Белых хлопьев белый пух

Плавно и спокойно

Над деревьями кружит 

И над колокольней.
	Медленно опустить сверху вниз левую руку, затем правую, следя глазами

	Каждый дом и каждый куст

Греет, одевает.
	Поочерёдно вытягивать руки вправо, влево, следя глазами.

	Снеговая шубка и 

Шапка снеговая.
	Вытянуть руку вперёд и коснуться лба

	Белых хлопьев белый пух

С неба валит валом.

Укрывая белый свет 

Белым одеялом.
	Поднимать и опускать руку до пояса

	Чтобы слева, впереди,

Позади и справа
	Указательным пальцем коснуться правого плеча

	Сладко спали до весны

Дерева и травы
	Закрыть глаза руками


Медведь

	Медведь по лесу ходит,

От дуба к дубу бродит.
	Ходьба на месте, водить глазами из стороны в сторону.

	Находит в дуплах мёд

И в рот себе кладёт.
	Вытянуть руки вперёд и поочерёдно подносить ко рту, следя глазами

	А пчёлы жалят мишку

«Не ешь наш мёд, воришка!»
	Круговые движения руками, следя глазами

	Бредёт лесной дорогой

Медведь к себе в берлогу.
	Ходьба  вперевалочку

	Ложится, засыпает

И пчёлок вспоминает
	Закрыть глаза, руки под щёку


Заяц белый

	Заяц белый, заяц белый,

Ты куда за лыком бегал?
	Быстро моргать глазами

	Заяц белый отвечал:

«Я не бегал, я скакал»
	Наклон головы вперёд с закрытыми глазами

	Заяц белый, заяц белый,

Ну а где же ты обедал?
	Быстро сжимать и разжимать глаза

	Заяц белый отвечал:

«Я сегодня голодал»
	Наклон головы вправо, влево.

Закрыть глаза ладонями.


Липы 

(все движения сопровождаются взглядом)

	Вот полянка, а вокруг

Липы выстроились в круг.
	Нарисовать рукой в воздухе круг

	Липы кронами шумят,

Ветры в их листве гудят.
	Покачать руками над головой

	После дождика и гроз

Липы льют потоки слёз.
	Плавно, по очереди опустить руки вниз.

	Кап и кап, кап и кап.

До чего же листик слаб.
	Хлопать в ладоши, описывая круг

	Он умоется дождём,

Будет крепче с каждым днём.
	Закрыть глаза ладонями


Жук  
Дети садятся на пол, вытянув ноги. Большой палец правой 

  руки – это жук. Поворачивать его, следуя тексту. 

  Все движения отслеживать глазами.

  К журавлю жук подлетел,                Жук наверх полетел

  Зажужжал и запел: ж – ж – ж.          И на потолок присел.

  Вот он вправо полетел,                     На носочки мы привстали,

  Каждый вправо посмотрел.              Но жука мы не достали.

  Вот он влево полетел,                       Хлоп, хлоп, два хлопка,

  Каждый влево посмотрел.                Так прогнали мы жука.

  Жук нам на нос хочет сесть,

  Не дадим ему присесть.

Дождик

	Капля первая упала – кап!

И вторая прибежала – кап!
	Поднять глаза вверх, опустить вниз, следя глазами

	Мы на небо посмотрели:

Капельки кап – кап запели.
	Поднять руки вверх и посмотреть на них

	Намочились лица,

Мы их вытирали.
	Вытирать лицо руками

	Туфли, посмотрите,

Мокрыми стали.
	Смотреть вниз

	От дождя мы убежим,

Под кусточком посидим.
	Присесть 


Сценарий совместной образовательной деятельности в старшей группе
 по  сказке «Доктор Айболит»
      Программное  содержание:

1. Упражнять в счете звуков в пределах 10

2. Продолжать учить соотносить цифры с количеством предметов, звуков.

3. Учить сравнивать предметы по величине (длине, высоте, ширине) по одному и одновременно по двум признакам, контактным путем и на глаз

II

1.Совершенствовать умение самостоятельно называть свойства: размер, форму, цвет; их количество.

2.Формировать умения  рассказывать о выполняемом или выполненном действии, разговаривать со взрослыми и сверстниками по поводу содержания игрового или практического действия, отражать в речи порядок выполнения действий.

III

1.Воспитывать умение сопереживать героям сказки, выражать готовность помогать тем, кто попал в беду.

2.Способствовать увеличению объема внимания и памяти, развитию глазомера.

3.Развивать познавательные и творческие способности детей.

Предметно-развивающая среда:

Демонстрационный: В зале  из стульчиков сделан корабль, штурвал, рупор, игрушки – звери жарких стран, лесные звери, игрушка Доктор Айболит, набор цифр, игрушечные телефоны 6 штук, аптечка с таблетками в блистерах, подборка картин «Африка», аудиозаписи.

Раздаточный: Листы А4 с заданиями: рисунок мотылька, крылышко – образец, внизу нарисованы 10 пронумерованных крылышек разных по размеру. Карандаши.

Организационный момент:

У воспитателя игрушка Доктор Айболит.

Добрый доктор Айболит

он под деревом сидит

Приходи к нему лечиться

и корова, и волчица.

Всех излечит, исцелит

Добрый доктор Айболит!

Ребята, вы узнали из какой сказки этот герой? Кого лечит доктор Айболит?

   Каждый день к доктору Айболиту приходили звери лечиться лисицы,  кролики, тюлени,  ослы, верблюжата. У кого болел живот, у кого зуб.  Каждому доктор давал лекарство, и все они сейчас же выздоравливали.

Посмотрите,  вот звери, которые живут в лесу. У них есть телефоны. (Цифра показывает, какой номер телефона). Давайте угадаем, у кого  номер телефона 3?8? А какой номер телефона у Лисы? Телефоны зазвонили. Послушайте внимательно и сосчитайте звонки. Сколько раз прозвонит телефон, карточку с такой цифрой вы найдете, и угадаете, кто же позвонил доктору! (Звучит звонок 5 и 7 раз.) Сколько раз позвонил телефон? У какого зверя такой номер? Чей телефон звонит? Вот пришел к Айболиту печальный мотылек:

   - Я на свечке себе крылышко обжег.

   Помоги мне, помоги мне, Айболит:

   Мое раненое крылышко болит!

Доктору Айболиту стало жаль мотылька. Он положил его на ладонь и долго разглядывал обгорелое крылышко. А потом улыбнулся и весело сказал мотыльку   - Не печалься, мотылек!   Ты ложись на бочок:   я пришью тебе другое,   шелковое,  голубое,   новое,   хорошее   крылышко!   И пошел доктор в соседнюю комнату и принес оттуда целый ворох разных  лоскутков - бархатных, атласных, батистовых,  шелковых.  

Ребята,  посмотрите у вас на листочках бумаги нарисованы крылышки для мотылька. Надо найти точно такое же крылышко, как у нашего мотылька, чтобы они были одинаковыми. (Крылышко нарисовано в квадратике).  Внизу  - разные крылышки, которые были у Айболита. Скажите, чем они отличаются?

- Длиной, шириной.

Найдите точно такое же крылышко по длине и ширине, как на образце. Под каким оно номером? Обведите карандашом это крылышко!

Всё! Мы его пришили мотыльку!

   Засмеялся мотылек.   И помчался на лужок,   А веселый Айболит

   Из окна ему кричит:   "Ладно, ладно, веселись,   Только свечки берегись!"

И прибежала зайчиха  и закричала: "Ай, ай!  Мой зайчик, мой мальчик 

Попал под трамвай! Он бежал по дорожке, и ему перерезало ножки, и теперь он больной и хромой, маленький заинька мой!" 

И сказал Айболит: "Не беда! Подавай-ка его сюда! Я пришью ему новые ножки, 

Он опять побежит по дорожке".

Чем будет Айболит пришивать зайчишке ножки?

 -Да, иголкой и ниткой.

Возьмите карандаш и нарисуйте тонкую иголку. 
А теперь в тонкую иголку вденьте тонкую и длинную нитку.- какая по толщине эта иголка? Какая по толщине нитка? А по длине? Рядом нарисуйте толстую иголку. 

Какую по толщине  надо нарисовать нитку? 

-Да. Нарисуйте толстую нитку.

- Какая нитка у Коли получилась короче толстая или тонкая? А у Вали? Вот доктор пришил зайке ножки, И заинька прыгает снова. А с ним и зайчиха-мать тоже пошла танцевать. 

И смеётся она и кричит: "Ну, спасибо тебе, Айболит!" 

Вдруг откуда-то шакал (картинка)

На кобыле прискакал: "Вот вам телеграмма от Гиппопотама!" 

"Приезжайте, доктор, в Африку скорей и спасите, доктор, Наших малышей!"

 "Что такое? неужели Ваши дети заболели?"

 "Да-да-да! У них ангина, скарлатина, холерина, дифтерит, аппендицит, малярия и бронхит! Приходите же скорее, Добрый доктор Айболит!" 

"Ладно, ладно, побегу, Вашим детям помогу. Только где же вы живёте? На горе или в болоте?"

"Мы живём на Занзибаре, в Калахари и Сахаре» Стал доктор Айболит собираться в путь.

Как вы думаете, что понадобится нашему доктору для лечения зверей?

-Правильно, лекарства, мази, бинты…

Подойдите к столу и давайте рассмотрим, что лежит в чемоданчике у доктора. (Дети перечисляют.)

-А посмотрите на таблетки. Одинаковые ли они? Чем отличаются? (Цветом, размером, формой.)

Таблетки находятся в упаковках – блистерах.

Что можно сказать о их размерах? (Они разные по ширине и по длине.)

Ребята, все таблетки надо принимать лишь по назначению доктора. Их могут брать только взрослые: мама, папа, бабушка. 

Айболит закрывает свой чемоданчик и собирается в путь.

Но вот перед ним море, бушует, шумит на просторе. 

На чем же он отправиться в Африку? По морю поплывем на пароходе. Капитан Робинзон дал свой корабль, попросил обращаться с ним бережно. 

Вы хотите помочь доктору полечить больных зверей? Поплывете с ним на корабле?

Тогда занимайте место в каютах! (на полу лежит голубая ткань – море, из гимнастических палок выложен корабль)

Рома, вот тебе штурвал, будешь рулевым. А Ваня отдаст гудки. Корабль поплывет после третьего гудка. Давайте посчитаем гудки. Корабль быстро побежал по волнам. (аудиозапись «Шум моря»)

- Что это там впереди? Какая-то большая земля. Я думаю, это Африка. (показ животных, живущих в Африке.)

Ребята, кого же вы видите? (Дети рассматривают и называют.)

- Африка! Африка! Скоро мы будем в Африке! 

Но тут поднялась буря. Дождь! Ветер! Молния!  Гром!  Волны  сделались такие большие, что на них было страшно смотреть.  

 И вдруг ба-бах! Раздался ужасный треск, и корабль наклонился на бок. Ко-ра-бле-кру-ше-ние! Наш корабль налетел  на скалу и разбился! Мы тонем. Спасайся, кто может! Придется дальше идти пешком.

Физминутка: по песочку (хлопки по коленям), по болоту (ладошки в замок), сквозь высокую траву (прямые движения ладоней). (Чередование).

"Да здравствует милая Африка!" И рада и счастлива вся детвора: "Приехал, приехал! Ура, ура!" 

И бежит Айболит к бегемотикам, И хлопает их по животикам, 

Доктор начал лечить зверей. Нужно  было  дать  каждому  лекарство: кому - капли, кому – порошки или таблетки. Нужно было каждой обезьяне положить на голову холодный компресс, а бегемотикам на спину  и  грудь  -  горчичники.

Больных зверей было много, а доктор один.   Одному с такой работой не справиться.

Поможем доктору? Выбирайте себе больных, лечите их тоже. 

-Катя, кого ты взялась лечить? Что ты делаешь? (дети выполняют воображаемые действия). 

Вот мы вылечили их,  Лимпопо! Вылечили всех больных, Лимпопо! 

"Слава, слава Айболиту! Слава добрым докторам!" 

Нам с Айболитом пора отправляться назад. Но корабль разбился о скалы. (Демонстрируется изображение орла.)

И сейчас же с высокой скалы к Айболиту спустились орлы: "Садись, Айболит, верхом, мы живо тебя довезём!" 

Представьте, что и мы уместились на спинах орлов и полетели домой ! Вот мы и дома.

-  Вам понравилось играть? Что мы сегодня делали? Кого видели? Кому помогали?

Корабль моряка Робинзона разбился о скалы, но Айболиту обязательно нужно вернуть корабль. Вы нарисуете ему корабль сегодня вечером? Хорошо, а моряк выберет тот корабль, который ему больше понравится.

Сценарий совместной образовательной деятельности

  в подготовительной группе.
«В поисках сокровищ капитана Флинта»
Программное содержание:

I. 1.Учить детей раскладывать число 7 на два меньших, а из двух меньших составлять одно большее число на наглядном материале.

2.Закреплять навыки измерения величины линейных предметов  с помощью условной и стандартной мерки 

3.Уточнить знание плоских геометрических фигур: круг,    квадрат,    треугольник,    прямоугольник,    четырехугольник    и многоугольник.

4. Закрепить знание дней недели и их последовательности.

II. Продолжать учить детей называть дни недели, геометрические фигуры.

Отражать в речи результаты измерения, решения логических задач. Формировать умение аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.

III. 1) Формировать мотивацию учения, ориентированную на удовлетворение познавательных интересов, радость творчества.

2) Формировать приемы умственных действий (сравнение, обобщение, аналогия).

3) Развивать вариативное мышления, фантазию, творческие способности.

4) Формировать общеучебные умения и навыки (умения обдумывать и планировать свои действия, осуществлять решение в соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий и т.д.).

Материал к занятию: Демонстрационный: 

· рисунок парусного корабля;

· цветной календарь;

· фонограмма шума моря, веселой мелодии;

· карточки с изображением многоугольников (по количеству детей); 

· вахтенный журнал с вопросами о днях недели;

· стрелки – указатели, камень с нарисованной цифрой 7;

· набор цифр; 

· сундучок с украшениями, монетами.

Раздаточный:

· простые карандаши, 

· линейки,

· голубая полоска бумаги;

· мерки – белая синяя;

· тетради в клетку.

Ход:
Ребята, вы любите читать рассказы и смотреть фильмы про отважных моряков, коварных пиратов, поиски кладов?

Сегодня мы сами отправимся в волнующее путешествие, будем искать сокровища, которые спрятал капитан Флинт. Это будет морское путешествие. Для начала нам надо проверить, все ли в порядке с нашим кораблем.

Посмотрите на него. (Открываю панно)

Ой! Ребята, оказывается морские разбойники - пираты совершенно не хотят, чтобы мы отыскали их сокровища. Они решили нам помешать отправиться в путь и похитили паруса с корабля.

 А какие это были паруса, можно увидеть на этом рисунке. Если мы правильно найдем и назовем номер и форму паруса - значит, мы заменим похищенный парус новым. 

Какой формы этот парус? 

Под каким он был номером?

Где был этот парус? 

Молодцы, один парус уже на месте. Осталось еще 2. (задаю аналогичные вопросы). Вот теперь все паруса на месте. Можно занимать места на корабле. 

Итак, представьте, что вы - команда, и все построились на палубе.

Егор будет капитаном, Максим - лоцманом, который прокладывает путь корабля. Все мы будем матросами. 

Ну что, давайте теперь узнаем, сколько же дней мы будем находиться в пути.

У вас на столах лежат голубые полоски. Это морской путь. Есть 2 мерки белого и синего цвета. Что можно сказать об их длине?

(Белая мерка длиннее, чем  синяя). 

Наш корабль может плыть с разной скоростью. Полоски показывают, сколько миль в день может проплывать наш корабль. 

Подумайте и скажите, полоска какого цвета показывает большую скорость корабля?

(Белая). Чем длиннее полоска, тем большее расстояние проплывает корабль в день, тем больше скорость корабля.

Сейчас возьмите карандаши и измерьте голубую полоску белой меркой. 

Сколько раз уложилась белая мерка в длине голубой полоски? Значит, если наш корабль будет плыть с такой скоростью, он доберется до места за 6 дней.

А сейчас возьмите синюю мерку и узнайте, сколько дней вы будете находиться в пути, если корабль выберет такую скорость.

Какой получился результат? (мерка уложилась в длине голубой полоски 8 раз)

Что это значит? (Мы будем находиться в пути 8 дней).

Давайте выберем большую скорость. Преодолеем путь за 6 дней. Нам же хочется поскорее найти сокровища?

Интересно, а какой это будет день недели?

Посмотрите на доску. На ней размещен цветной календарь. Сегодня – четверг. Мы определили, что будем в пути 6 дней. Посчитайте и скажите, в какой день недели мы окажемся на месте? (Это произойдет в среду)

А если бы мы плыли 8 дней, то в какой день недели мы бы прибыли? (В пятницу)

Ну что, в путь! Мы будем стараться попасть на остров сокровищ вовремя, в среду. (Включается фонограмма- шум моря.)

Мы уже в пути. Посмотрите, как красиво вокруг. Как блестит море, белыми барашками пробегают ласковые волны. А сколько много разных животных в море! 

Кого можно встретить в море? (Дети перечисляют морских животных). 

А вот в веселом хороводе танцуют  медузы. Давайте встанем и подойдем к ним. Встаньте в круг около медуз. Все они имеют разную форму. Сейчас вы под музыку будете плыть по кругу, как только музыка кончится, вы остановитесь, рассмотрите медузу, посчитаете ее уголки, и назовете, какой формы ваша медуза. (Дети играют 3 раза.)

Ребята, все медузы имеют разную форму. А как одним словом можно назвать эти фигуры? (Это многоугольники)

А сейчас займите места в каютах, наше путешествие продолжается.

Капитан корабля всегда ведет вахтенный журнал. Он записывает в него, все, что происходит во время плавания.

 Давайте заглянем в этот журнал. «На следующий день после отплытия, команда встретила семью дельфинов».

 Ребята, какой это был день недели, если мы отправились в путь в четверг? (Пятница).

Правильно, думаю, что кому – то найти верный ответ, помог наш цветной календарь. 

Почитаем дальше: «Первые 3 дня пути стояла хорошая погода, море было спокойным, на 4-й ветер усилился и начался шторм». В какой день недели начался шторм? (В воскресенье). 

Саша, подойди к календарю и покажи, как ты определил день недели. «Корабельный повар – кок хотел побаловать команду замечательным борщом в воскресенье, но потом решил это сделать на 1 день раньше». 

Когда команда отведала борщ? (В субботу).

А вот еще одна запись в вахтенном журнале: «В понедельник шторм прекратился и все увидели вдалеке какие-то скалы». Капитан, бери в руки морской бинокль! Давайте посмотрим, что же нас там оживает? Ой, так ведь в этих скалах притаились пираты! Они не хотят, чтобы мы нашли клад! Вот-вот нападут на нас, они уже готовятся к абардажу! Надо спасаться!

У нас на палубе стоит настоящая пушка. Попробуем попасть в пиратский корабль. Для начала, надо определить расстояние до пиратов. Зарядить пушку.

Откройте ваши тетради. У вас начерчен отрезок. Это расстояние до места, где притаились пираты. Чем можно точно измерить это расстояние? (Линейкой можно точно определить длину отрезка).

Возьмите линейки и определите длину отрезка. Дети говорят, что отрезок равен 9 сантиметрам. 

Ну что, расстояние определено, пушка заряжена. «Орудие, к бою!».

Чтобы поразить пиратский корабль, надо сделать 2 залпа. Нам попались очень хитрые и коварные пираты. Надо заряжать математические ядра. Надо найти 2 ядра с такими цифрами, чтобы эти 2 числа вместе образовали число 7. Скажите, из каких  двух чисел, можно получить число. Катя, какие ты написала числа? (2 и 5).

Как составил число 7 Ваня? (из чисел 6 и 1).

Как Оля образовала число 7.  (7 это 3 и 4).

Вот сколько метких попаданий! Молодцы! Пираты повержены, путь свободен! Ура! Можно плыть за сокровищами дальше! (Включается фонограмма шума моря). 

В нашей команде есть очень веселый матрос, он для нас приготовил загадку.

(Заранее  подготовленный ребенок загадывает загадку) 

«В яму, которую выкопал капитан Флинт, сначала упало 2 пирата, потом еще 1, а затем тигр-людоед. Сколько пиратов сидит теперь в яме? 

Ответ: ни одного, всех съел тигр- людоед.

Ну, вот так быстро и весело мы преодолели последние мили пути. 

Видите пустынный остров? На нем и зарыты сокровища. Корабль причалил к берегу. Высаживайтесь, давайте осмотрим остров.

Как вы думаете, где нам искать клад? Что может нам помочь.

Дети обращают внимание на  стрелки, которые ведут к большому камню. Наверное, здесь и спрятаны сокровища капитана Флинта. 

Ребята, а перед камнем разложены какие-то цифры, на самом камне тоже нарисована большая цифра 7. 

Кто догадался, что все это значит? Наверное - это код. Если мы его отгадаем, то клад наш.

Надо найти пары чисел, которые образуют число 7, эти числа и будут кодом для открытия замка.

Звучит музыка, воспитатель поворачивает камень,  дети видят серебреный сундук, в котором лежат старинные украшения, «жемчуг»,  монеты.

Какой тяжелый сундук! А в нем полно разных монет! Сокровища найдены! Можно, не теряя ни минуты, отправляться в обратный путь. Занимайте места. (Звучит фонограмма шума моря).

Ребята, понравилось вам путешествовать по морю? Что понравилось?

 Мне тоже показалось путешествие очень интересным и захватывающим. Сегодня я убедилась, что все вы смелые моряки. 

Много знаете и умеете. Знаете геометрические фигуры, дни недели, цифры. Умеете измерять, составлять число из двух меньших чисел. Молодцы. 

 А вот и родные берега. Бросаем якорь.

 Путешествие окончилось. Сейчас мы в нашей группе  и сможем хорошо рассмотреть, какие же сокровища припрятал на пустынном острове капитан Флинт.

Сценарий совместной образовательной деятельности
 в подготовительной группе
«Решение задач»
Программное содержание: Учить решать задачи. Познакомить с понятиями: условие, вопрос, решение задачи, ответ. Повторить состав чисел в пределах 4. Закрепить умение решать примеры с опорой на рисунок-схему и без нее. Познакомить с электронными часами. Учить определять время по электронным часам, учить показывать соответствующее время на макетах часов со стрелками. Развивать внимание, мышление, речь. Воспитывать умение слушать товарищей и воспитателя.

Материалы: 

· карточки-силуэты животных для решения примеров на сложение и вычитание в пределах 10, 

· числовая дорожка, модели электронных часов, 

· геометрические фигуры для иллюстрации задачи,

· шапочки для знакомства с частями задачи,

· цифры для составления решения задачи.

Раздаточный: карточки с числами от 0 до 10, макеты механических часов, набор геометрических фигур, цифр, знаков, карточки для решения примеров.

Ход:
1. Счет до 20 и обратно хором и индивидуально.

2. Игра в мяч «Назови число"

Воспитатель бросает мяч и просит назвать предыдущее или следующее число к названному. Например: Предыдущее пяти, следующее за числом 8, следующее за числом 3, предыдущее четырех.

1. Решение примеров на карточках-силуэтах и выставление их на доску.

Воспитатель раздает детям силуэты животных и просит расставить их по местам на дорожке. Для этого надо решить примеры, записанные и проиллюстрированные с обратной стороны. Сложение и вычитание в пределах 10.

4.Задание на логику и внимание. 

Воспитатель убирает лишние силуэты так, чтобы на дорожке остались собачки, котята и белочки. 

Воспитатель: Кто будет следующим в ряду и почему? 

Дети: Следующей будет белочка, так как собачек и кошечек по 3, а белочек только 2.

Дети: Белочка, так как картинки чередуются. Сначала собачка, потом кошечка, потом белочка и снова собачка, кошечка, значит, следующей будет белочка.

Воспитатель закрывает числовую дорожку и животных занавесом.

Воспитатель: Кто стоял первым? Сколько было белочек?

5.Решение задачи.

Воспитатель: Сейчас мы решим задачу от белочки. Что такое задача? Я вас все время прошу: Послушайте задачу и решите задачу. Так что же такое задача?

Ответы детей.

Воспитатель: Задача – вопрос с определенными условиями, для разрешения которого в математике надо выполнить вычисления. 

Белочка повесила сушить на веточку 3 белых грибочка и 2 подосиновика. Сколько грибов сушит белочка?

Воспитатель: Что нам известно в задаче? 

Дети: Нам известно, что белочка повесила сушить на веточку 3 белых грибочка и 2 подосиновика.

Воспитатель: То, что известно - это условие задачи.

Воспитатель надевает на голову ребенку шапочку со словом "условие".

Воспитатель: Повтори условие.

Воспитатель: Что надо узнать в задаче? 

Дети: Надо узнать, сколько грибов сушит белочка.

Воспитатель: То, что надо узнать - это вопрос задачи. 

Воспитатель надевает на голову ребенку шапочку со словом "вопрос".

Воспитатель: Повтори вопрос. 

Воспитатель: Теперь надо решить задачу. Сначала мы ее проиллюстрируем. Вместо белых грибочков возьмем красные квадратики. 

Сколько взяли красных квадратиков? Почему? 

Вместо подосиновиков возьмем синие квадратики. Сколько взяли синих квадратиков? Почему? 

Сколько всего у белочки грибов? Как узнать? К 3 прибавить 2 получится 5. Запишем то, что мы сказали с помощью математических знаков. Сколько белых грибов?

 Возьмите цифру 3. Положите под красными квадратиками. Сколько подосиновиков?

 Положите цифру 2 под синими квадратиками. Какой знак нам говорит, что надо прибавить?

 Какой знак в математике заменяет слово "получится"? 

Сколько всего у белочки грибов? Положите цифру 5. Прочитайте получившийся пример. Это решение задачи. 

Воспитатель надевает на голову ребенку шапочку со словом "решение".

Воспитатель: Повтори решение. 

Воспитатель: Задачу мы решили. Осталось дать ответ на вопрос задачи. Вспомним вопрос. Кто скажет ответ? 

Воспитатель надевает на голову ребенку шапочку со словом "ответ".

Воспитатель: Вот теперь мы решили задачу. Повторим, как решали. 

Все дети в шапочках выходят к доске. Вспомни условие, вопрос, решение, ответ задачи.

Воспитатель: Как называется то, что нам известно в задаче? 

Дети: То, что известно называется условием

Воспитатель: Как называется то, что надо узнать в задаче? 

Дети: То, что надо узнать в задаче, называется вопрос.

Воспитатель: Что нужно сделать, чтобы ответить на вопрос задачи? 

Дети: Надо решить задачу.

Воспитатель: Без чего мы не сможем сказать, что задача решена? 

Дети: Задача не решена, если нет ответа на вопрос.

По мере ответов детей на доску вывесить слова: "условие", "вопрос", "решение", "ответ".

6.Физминутка. Часы.

Дети повторяют движения за воспитателем под стихотворение. На слова "Бом, бом, бом" хлопки над головой.

                            Раз, два, три, четыре. 

                            Мыши дернули за гири. 

                            Вдруг раздался страшный звон 

                            бом, бом, бом!

Воспитатель: За какие это гири дернули мыши, что раздался страшный звон? 

Дети: За гири часов.

Воспитатель: Посмотрим, что за часы я вам сегодня приготовила.

7.Работа с макетами часов.

Воспитатель показывает макет электронных часов. 

Воспитатель: Для чего нужны часы? А по таким часам можно определять время? У них же нет стрелочек.

Ответы детей.

Воспитатель: А как называются такие часы?

Дети: Электронные.

Воспитатель: Кто умеет определять время по электронным часам? Который час показывает мой макет часов? 

Дети: 4 часа.

Воспитатель: Как определили?

Ответы детей.

Воспитатель: Первые две цифры показывают количество пройденных часов, а другие 2 цифры показывают минуты. 04 – это значит прошло 4 часа. А 00 минут показывают, что ни одной минуты сверх этого времени не прошло. Значит, мои часы показывают 4 часа. А эти часы? 

Воспитатель показывает модели, обозначающие 3 часа, 8 часов, 1 час, 10 часов.

Воспитатель: Теперь я буду показывать время на электронных часах, а вы мне будете показывать такое же время на своих макетах. 

Воспитатель показывает макет электронных часов - 2 часа. Дети показывают нужное время на макетах часов со стрелками. Воспитатель поднимает макет часов со стрелками, показывающими 2 часа для самопроверки детей.

Воспитатель: Почему так поставили стрелки?

Аналогично 5 часов, 10 часов и т.д.

Воспитатель: Кто ни разу не ошибся? Похлопаем ребятам.

8. Итог занятия.

В. – В какие игры играли? Что нового узнали? Что больше всего понравилось?

9. Дополнительно: Игра Числовые домики».

Воспитатель: Многие примеры из тех, что вы сегодня решали, можно было легко сосчитать, вспомнив наши числовые домики. Сейчас мы их и вспомним. Положите перед собой цифры от 0 до 5. Поднимайте нужную цифру.

Математический досуг для старшего дошкольного возраста

 по сказке «Колобок»
Программное содержание:

· развивать творческую активность, используя сложно-дидактические игры;

· уточнить знания детей о цифрах и числах, геометрических фигурах;

· воспитывать стремление, оказывать помощь тем, кто в ней нуждается;

· познакомить родителей  с достижениями детей в освоении простейших математических понятий, привлечь их к участию в детском математическом празднике.

Оборудование: 

· элементы костюмов Колобка, Зайца, Волка, Медведя, Лисы, бабушки и дедушки (взрослые);

· набор карточек от 1 до 10;

· детали крупного строителя;

· бумажный ковер и набор геометрических фигур;

· дидактическая игра «Собери картинку»;

· мяч;

· корзинка с морковкой;

· сладости к чаю.

Ведущий:  Испекла бабушка Колобка. Красивый, румяный. И скучно стало Колобку дома одному лежать…

Бабушка:  Покатился бы ты, Колобок, в город, в детский сад…

Дедушка: Ребят бы к нам в гости позвал…

Ведущий: И покатился Колобок по дорожке и оказался в большом городе, в нашем детском саду…(Под музыку «вкатывается»  Колобок).

Ведущий: Огляделся Колобок по сторонам и заплакал..

Колобок (плачет). Бабушка и дедушка нас с ребятами на праздник ждут, а мне в городе страшно – везде машины едут, как мы до леса доберемся?

Дети: Не печалься, Колобок, мы тебе поможем. Пойдем все вместе.

Ведущий: Мы пойдем по этой дорожке и выйдем на полянку, где живет заяц. (выбегает заяц).

Заяц: Колобок, Колобок, я тебя съем.

Ведущий: Испугался Колобок зайца.

Дети: Не ешь его, Зайчик, нас бабушка с дедушкой в гости ждут.

Заяц: Хорошо, отпущу я Колобка, если мои задания выполните. Все цифры знаете???

Дети: Знаем!

Заяц: Тогда слушайте первое задание. Нужно все цифры разложить по порядку от 1 до 10.

Заяц: Задание вы правильно выполнили. Теперь задачка потруднее…

Вы закрываете глаза, а я спрячу дну из цифр. Открыв глаза, вы должны определить какой цифры не стало?

(Дети выполняют задание).

Заяц: И с этим заданием справились. Посмотрим, сможете ли вы ответить на мои вопросы? Слушайте внимательно.

· назовите число, которое больше трех на единицу?

· назовите число, которое меньше четырех на единицу?

· назовите число меньше двух не единицу?

Заяц: Какие у тебя, Колобок, друзья ученые, со всеми заданиями справились. Может вы и стихи про цифры и числа знаете? (Читают стихи).

Заяц: Порадовали вы меня; и с заданиями справились, и стихи так выразительно читали. Отпущу Колобка и гостинцы бабушке с дедушкой пошлю. (дает Колобку корзинку с морковкой). До свидания!!!! Счастливого пути!!!

Ведущий: Идем дальше. На нашем пути река.

Колобок: Ой, Сейчас утону! Я ведь совсем плавать не умею.

Ведущий: Не печалься, Колобок, мы с ребятами обязательно что нибудь придумаем.

Дети: Давайте мост построим (вместе строят мост из конструктора).

 За речкой детей ждет Волк.

Волк: Привет, ребятишки, девчонки и мальчишки. Идите своей дорогой, я вас не трону, а вот Колобка – съем.

Дети: Не ешьте его, Волк. Мы все вместе идем в гости к бабушке и дедушке.

Волк: В гости? Ну, хорошо, отпущу Колобка, если сумеете выполнить мои задания. Хочу, чтобы вы выложили из геометрических фигур красивый узор на моем ковре (коллективная работа по украшению бумажного ковра, геометрическими фигурами).

Волк: Молодцы! Здорово вы мне ковер украсили. Придется отпустить с вами Колобка. Передайте от меня бабушке с дедушкой подарочек – листочки кленовые.

Ведущий:  Начался дождик.

Колобок (плачет). Теперь мои ножки прилипнут к дорожке, и я не смогу вернуться к бабушке и дедушке. (дети предлагают надеть плащ, обуть сапоги, взять зонтик).

Игра: «Солнышко и зонтик».

Ведущий: Ребята, мы кажется вышли на полянку умных задачек. 

(На поляне сидит Медведь).

Медведь: Колобок, Колобок, я тебя съем.

Дети: Не ешь его, Медведь, мы в гости к бабушке и дедушке торопимся.

Медведь: Ладно, выполните мои задания, пойдете на свои праздник, а нет – съем я вашего Колобка. У меня есть волшебные картинки, но они все перепутались. Сможете их собрать?

Дети: Сможем!

Игра: «Собери картинку!»

Медведь: И правда, справились. Какие умные ребята. А вот попробуйте отгадать мои загадки:

· кто в году четыре раза переодевается? (земля, в разные времена года);

· пятерка братьев неразлучна,

им вместе никогда  не скучно:

они работают пером,

пилою, ложкой, топором. (пальцы);

Медведь: Ну что ж, поторопитесь в гости. От меня отнесите бабушке и дедушке шишек еловых для самовара, что б чай получился ароматным.

Ведущий: Подошли дети к болоту.

Колобок: Как же быть? Правда я увязну  в болоте!

Игра «С кочки на кочку».

Лиса сидит на другой стороне болота.

Лиса: Какой, Колобок аппетитны! Колобок! Колобок, я тебя съем!

Дети: Не ешь его, Лиса. Мы все вместе идем в гости к бабушке и дедушке.

Лиса: Ну ладно, отпущу, если вы со мной поиграете.

В круг вставайте, игру затевайте.

Игра «Наоборот» (называть слова противоположные по значению). Например, длинный – короткий; узкий – широкий; низкий – высокий.

Лиса: Молодцы! Замечательно играли!

Дети: Отпустишь с нами Колобка?

Лиса: Нет, не отпущу, мне здесь скучно. И Колобка не отпущу  и вас здесь всех оставлю.

Дети: Не можем мы у тебя остаться. Нас бабушка и дедушка давно в гости ждут.

Колобок: Хочешь, пойдем с нами. Бабушка напечет свежих пирогов и всех душистым чаем угостит. ( Лиса соглашается).

Ведущий: Пошли они все вместе по дорожке и пришли к бабушке и дедушке. А те их давно у порога ждут дожидаются.

Бабушка: Здравствуйте,  ребята! Очень рады вас видеть. Молодцы, что и Лисичку в гости с собой привели. Милости просим и приглашаем всех за стол. Я пироги испекла, вкусный чай приготовила.

Дедушка: Садитесь к столу, гости дорогие.

Математический досуг для старшего дошкольного возраста
«Чудеса на лесной полянке»
Программное содержание:
· расширять знания детей о временах года;
· закрепить знания признаков четырёхугольника и названия частей суток: «утро», «вечер», «день», «ночь»;

· повторить счёт и знание цифр до пяти.

Материал:
· игрушки:  лиса, еж;

· геометрические фигуры;

· доска.

Ход досуга.

Лисичка – игрушка: Здравствуйте дети! Настал новый день. Я вижу, что настроение у вас замечательное. Как хорошо, что сегодня мы собрались все вместе. Я хочу с вами поиграть. 

Ведущий: А вы с лисичкой хотите поиграть?

Лисичка: Давайте выпрямим спины, расправим плечи, сделаем глубокий вдох – вдохнем свежесть осеннего утра, дня или вечера?

Ведущий: А какое сейчас время суток?

Лисичка: 

1. Спят луга, спят леса,

    Пала свежая роса.

     В небе звездочки горят.

     В речке струйки говорят,

     К нам в окно луна глядит

     Малым детям спать велит. (ночь).

1. Спешат на ночлег пешеходы,

Нигде не увидишь ребят.

И только заводы, вокзалы

Часы и машины не спят. (Вечер).

2. Целый день поет щегол

За окошком в клетке

И не может сосчитать

Сколько птиц на ветке. (День).

3. Солнце яркое встает,

Петушок в саду поет,

Наши детки просыпаются

В детский садик собираются. (Утро).

Лисичка:  Молодцы, хорошо умеете загадки разгадывать. А знаете, какое сейчас время года? Давайте отправимся на прогулку в осенний лес.

Глазки закрывайте,

Немного помечтайте.

Ветерок нас подхватил

В волшебный лес переместил.

На фланелеграфе прикреплены квадрат и прямоугольник.

1. Назовите фигуры.

2. Чем одна отличается от другой? (У квадрата все стороны равны, а у прямоугольника равны верхняя и нижняя, правая и левая).

3. Чем похожи эти фигуры? (4 угла, 4 стороны).

4. Как можно назвать их общим словом?

Посмотрите, на краю полянки растет чудесное дерево. Кто знает, из каких геометрических фигур оно состоит (треугольники), а как вы думаете, кто это может быть под деревом (коричневый круг).

Дети высказывают свои мысли.

Лиса: Это мой друг ежик. А как вы думаете, почему он такой не активный, грустный?  Правильно, он готовится спать на всю зиму.

Игра с детьми.

Ты зимою, ежик спишь,

За природой не следишь. (Наклон головы вправо, под щеку положить сомкнутые ладони).

Но сегодня ты проснулся,

Очень сладко потянулся. (потягиваемся).

Сейчас осенняя пора

Скоро к нам придет зима (Поочередно отводят руки в стороны).

Умный и серьезный еж

На большой клубок похож (Соединить пальцы, показать клубок)

Очень долго в норке спал

И, наверное, устал (Приседают, обхватывая колени руками)

Ты расправь иголки,

Длинные и колкие (Завести руки за плечи, показать иголки).

Вправо – влево повернись

Нашим детям покажись (Повернуть корпус вправо влево руки на поясе).

На ежа мы поглядим

К себе в гости пригласим (Приглашаем).

Ёж – игрушка: Спасибо, что разбудили.

1. Предлагает игру «Кто больше назовет».

Ёж предлагает назвать предметы, которые имеют форму четырехугольника.

2. «Какой цифры не стало?».

3. «Ну – ка цифры стройтесь в ряд».

4. «Не ошибись». Образуем круг. Игра с мячом.

Ребенок называет «один» - и бросает мяч кому – нибудь из детей. Другой, поймавший мяч, говорит «Два» и бросает мяч тому, кому захочет.

Ёж и Лиса благодарят ребят за игру. Награждают медалями отличившихся.

Математический досуг для старшего дошкольного возраста
 «Веселые друзья».
Программное содержание:

· формировать представления о геометрических фигурах (овале, круге, треугольнике, квадрате);

· закреплять умение считать в пределах пяти;

· развивать логическое мышление;

· продолжать формировать коммуникативные навыки;

· умение работать в парах;

· учить оценивать количество выполнения заданий партнеров по игре.

Материал:

· билеты – парные карточки с изображениями чисел от 1 до 5;

· наборы геометрических фигур на каждого ребенка;

· огород – пластмассовые овощи;

· схематическое изображение животных (зайца медведя, лисы, совы, ежа);

· геометрические фигуры для фланелеграфа.

Ход:
Воспитатель:

Тай, тай, налетай,

Приглашаю на игру

А  названье не скажу.

Всех принимаем!

Никого не обижаем!

(Предлагаю детям разбиться на пары, ориентируясь на соответствие цветов одежды и одежды партнера).
Пальчиковая гимнастика.

Встаньте напротив друг друга и поздоровайтесь за руку.

Дети: Добрый день! (используя все пальцы).

Рад тебя видеть! (Задействованы все пальцы, кроме большого).

Наконец то встретились! (Здороваются только большими пальцами).

Если что-нибудь случится, обращайся, помогу! (Переставляют указательный и средний пальцы правой руки по левой руке партнера «доходят» до шеи, слегка похлопывают друг друга ладонью по плечу).

Воспитатель:  Вы любите сказки? Сегодня я хочу вас пригласить в кинотеатр, где вы сможете увидеть сказку «Друзья». Давайте решим, как нам идти.

Ответы детей.

Воспитатель: (побежим, поползаем, поскачем на одной ножке и т.д.)

Что бы  попасть на представление надо приобрести билет. (на столе карточки). Дети берут по одной и ищут такую же на стуле. (Правильность выполнения проверяет партнер).

Воспитатель: Внимательно посмотрите на магнитную доску. Возможно, героям сказки понадобится ваша помощь.

Жили – были веселые друзья. А кто они отгадайте.

1. Нет углов у меня,

И  похож на блюдце я,

На медаль, на блинок

На осиновый листок.

Вы подумайте, друзья,

И скажите кто же я? (Круг).

2. Три мои стороны 

Могут разной быть длины.

Где стороны встречаются – 

Угол получается.

Что же вышло? Посмотри?

Ведь углов то тоже три

На меня вы посмотрите, 

Мое имя назовите. (Треугольник).

3. В ворота его не закатишь как мяч

И он  за тобою не пуститься вскачь.

Четыре угла и четыре сторонки,

Похожи, точно родные сестренки,

Фигура знакома для многих ребят.

Его вы узнали? Ведь это (квадрат).

Друзья жили в уютном домике (вставить изображение дома).

Какой формы были стены, крыша, окно? (Деревянный дом)

Друзья часто сидели на стульях с удобными (Квадратными) сиденьями.

Стол у них был (круглый)
Накрывая  на стол, друзья ставили (круглые) тарелки.

В чай они клали сахар, а кусочки были (квадратные).

Очень друзья любили (треугольные) печенье.

Однажды, кто-то постучал в дверь их дома. Вышли друзья на порог и видят перед ними удивительная фигура, немного похожая на круг. (овал). Стали знакомиться.

(Предложите детям исполнить роль геометрических фигур).

1-й ребенок – треугольник: Здравствуй, друг! Я треугольник. У меня три стороны и три угла. Я похож на …(ёлку).

2-й ребенок – квадрат: А я квадрат. Я похож на …. (телевизор, окно, аквариум).

3-й ребенок – круг: А я круг. А у меня нет ни одного угла и я могу катиться. А еще я похож на … (тарелку, колобка, мячик).

Хором: А ты кто??

Овал – воспитатель: Здравствуйте, друзья! Меня зовут Овал. Я совсем не знаю на что я похож…

Воспитатель: Дети, назовите предметы похожие по форме.

Овал: Пустите меня к себе жить!

Воспитатель: Согласились фигуры. Решили они вместе отправиться на прогулку.

(Поставить картинку огород или разные овощи).

Воспитатель: Проказник Овал убежал и спрятаться в огороде. Стали его друзья искать, разошлись в разные стороны. Один квадрат остался стоять на месте, огляделся никого нет. Помогите квадрату найти своих друзей. (Выбрать  овощи и фрукты по форме напоминающие овал (огурец, баклажан и т.д.). Круг (помидор, капуста). Треугольник (морковь).

Нашел квадрат своих друзей среди овощей. Пошли они дальше. Через некоторое время встал у них на пути дремучий лес. Из-за деревьев на встречу геометрическим фигурам вышли звери. Угадайте какие?

(показать карточки со схематическим изображением животных).

Перечислить геометрические фигуры из которых составлены животные.

Воспитатель: Давайте посчитаем, сколько животных встретили друзья? (5)

Расставьте цифры от 1 до 5 по порядку под каждым животным.

Воспитатель: Познакомились круг, овал, треугольник и квадрат с лесными обитателями и решили на память сделать их портреты. (В парах собирают портрет животного, используя схемы – образцы и наборы геометрических фигур).

Проверьте друг у друга, похожи  ли ваши животные на те, которые изображены на картинках.

Воспитатель: После прогулки друзья попрощались  с лесными обитателями и отправились домой. Наша сказка закончилась. Возьмитесь за руки посмотрите друг на друга и улыбнитесь.

Дети: 

До свидания, сосед!

Улыбнись - ка мне в ответ

Никогда не грусти,

И улыбки всем дари!

Сценарий совместной образовательной деятельности для детей старшего дошкольного возраста «Путешествие на остров сказочной математики» интеграция образовательных областей: коммуникация, познание, социализация 
Программное содержание:
· развивать артикуляционный аппарат, диалогическую речь, логическое мышление и фантазию детей, выразительно воспроизводить диалоги персонажей;

· закрепить умение высказывать свою мысль, слушать других, естественно вести себя в различных ситуациях;

· развивать умение решать задачи, разгадывать кроссворды и ребусы, понимать пословицы математического содержания; активизировать мыслительную и познавательную деятельность детей;

· формировать умения объединять над - и подсистемные связи (ТРИЗ);

· закрепить представление детей о последовательности дней недели; знания о геометрических фигурах;

· воспитывать инициативу и самостоятельность;

Развивающая среда:

· игрушки по сказке «Колобок»;

· тексты задач, пословиц; 

· заготовка кроссворда. Ребусы;

· игра "Колумбово яйцо" (геометрические фигуры); 

· верёвочка;

· костюм Сказочницы;

· жетоны, подарки для детей.

Место проведения: музыкальный зал.

Воспитатель в костюме Сказочницы.

Ход:
- Здравствуйте, дети! Вы узнали меня?

- Правильно, я Сказочница - Ребятки, вы любите сказки?

- Какие сказки вы знаете? (дети называют знакомые сказки)- Молодцы! 

- Дети, сегодня мы с вами окажемся на острове сказочной математики.

- А на чём мы с вами отправимся путешествовать, вы узнаете, если правильно отгадаете загадку.

Загадка: Я большой, я красивый,

Я бегу - и вьется грива,

Длинный шёлковый хвосток

И копытами - цок, цок (конь).

-Правильно, на лошадке. Тогда в путь. Вас ждут интересные задания и встречи. Упражнение «Лошадка». Давайте запряжём лошадку, возьмем уздечку и поскачем. (Дети становятся друг за другом, произносят звукосочетания цокота копыт, двигаются к сказочному острову, где оформлен уголок). Когда лошадка бежит, её копыта цокают. Давайте научим свой язычок красиво цокать.

Сказочница: - Ребята, а вы можете произнести скороговорку:  «От топота копыт, пыль по полу летит. (сначала в медленном, затем в быстром темпе)

Сказочница: - Вот, наконец, остров сказочной математики и первая встреча (дети подходят к столу, где находятся персонажи сказки - игрушки).

- Ребята, из какой сказки эти герои!

- Правильно, это сказка « Колобок».

- А кто напомнит начало сказки?

 Ребёнок:- Жили-были старик со старухой. Вот и просит старик: «Испеки мне, старуха, Колобок». Старуха наскребла муки, замесила тесто на сметане, скатала колобок, изжарила его в масле и положила на окно студить. Колобок полежал, полежал, взял да и покатился. Катится Колобок по дороге, навстречу ему заяц.

Заяц: - Колобок, Колобок, я тебя съем!

Колобок: - Не ешь меня, Заяц, а лучше поучись вместе с нами проводить математическую разминку.

Сказочница: Математическая разминка.

- У стула 4 ножки, сколько ножек у 2х стульев?

- У семи братьев по одной сестре, сколько всего детей?

- Сколько рогов у 2х коров?

- Сколько концов у одной палки, а у двух?

- Ты да я, да мы с тобой. Сколько всего?

- Сколько хвостов у 2х,3х,4х  ослов?

Сказочница:  Тризовская игра. «Отгадай, что это?» В ней есть условие и вопрос, состоит из слов и цифр. Живёт в учебнике, что это может быть?

Дети: Задача.

Сказочница: А теперь попробуйте сами составить задачу.

Катится, Колобок, а навстречу ему Волк.

Волк:  - Колобок, Колобок, я тебя съем!

Колобок: - Не ешь меня, а лучше давай вместе решать трудные задачки.

Сказочница: - Слушайте внимательно. Задачки в стихотворной форме.

1.У Коли и Марины четыре мандарина, из них у брата три, а сколько у сестры?

2.На блюдце у Андрюши четыре желтых груши есть мальчик захотел,

Одну из груш он съел. Теперь считайте груши  на блюдце у Андрюши.

3.Четыре спелых груши

На веточке качались. 

Две груши снял Павлуша, 

А сколько груш осталось?

Сказочница: - Волк, помоги нам с ребятами разгадать кроссворд.
Сказочница:  1.С детства я знакомый твой,

Каждый угол здесь прямой.

Все четыре стороны одинаковой длины.

Вам представиться я рад. А зовут меня: (квадрат). 

2.Моя загадка коротка:

Три стороны и три угла.

Кто я? (треугольник) 

3. Я, сознаюсь, виновата: я хитра и плутовата.

Я в курятник вечерком часто бегаю тайком. (лиса)

4. Кто зимой холодной ходит злой, голодный? (волк)

5. Кто испёк колобок? (бабка)

6. Геометрическая фигура вытянутая, нет сторон и углов. (овал).

7. Нет углов у меня 

И похож на блюдце я, 

На тарелку и на крышку,

На кольцо, на колесо. (круг)

(дети разгадывают кроссворд, угадывают ключевое слово - Колобок)

Катится Колобок, а навстречу ему Медведь.

Медведь: - Колобок, Колобок, я тебя съем!

Колобок: - Не ешь меня, Медведь, а лучше давай разгадывать ребусы. (Сказочница показывает ребусы)

Ребусы.

Сказочница: - А сейчас послушайте пословицы и скажите, что они подразумевают? Пословицы «математического содержания».

1. «За двумя зайцами погонишься, - ни одного не поймаешь». Заслушать варианты ответов детей. Обобщить ответы. Помочь прийти к выводу, что так говорится о человеке, который одновременно берётся сразу за несколько дел, поэтому у него ничего не получается.

2. «Старый друг лучше новых двух». Заслушать варианты ответов детей. Обобщить ответы. Помочь прийти к выводу, что так говорят, чтобы подчеркнуть ценность настоящей дружбы. 

3. «Ум хорошо, а два лучше». Заслушать варианты ответов детей.

Обобщить ответы. Помочь прийти к выводу, что так говорится, когда несколько человек ищут ответ на трудный вопрос, это лучше, чем один.

Медведь:  «Какие вы умные!» - хвалит Медведь детей и отпускает Колобка.

Катится Колобок, а навстречу ему Лиса. Увидев Колобка, она хитро и ласково  поет:

Лиса:  на сметане мешён, на окошке стужён.

Круглый бок, румяный бок  пришёл в гости Колобок.

Колобок: - Да, я пришёл, но не один, а с друзьями.

- Лисичка, послушай, какие они молодцы и как хорошо знают математику.

Лиса: - А сейчас отгадайте загадку. Посмотрю, правда ли вы такие сообразительные.

Загадка.

Братьев этих ровно семь, Вам они известны всем. Каждую неделю кругом Ходят братцы друг за другом, Попрощается последний, Появляется передний. (дни недели)

Сказочница: - Какие дни недели вы знаете?

- Назовите пять дней, не называя чисел и названий дней.(позавчера, вчера, сегодня, завтра, послезавтра)

- Какие геометрические фигуры вы знаете?

Лиса: - А сейчас я вам дам такое задание, с которым вы точно не справитесь. 

Игра «Колумбово яйцо».

Дети рассматривают элементы игры, составляют силуэты птиц, животных, человека, выбирая для этого необходимые детали.

- Да, я убедилась, что вы очень умные и смышленые и хотела бы стать вашим другом.

Сказочница: - Дети, возьмитесь за верёвочку двумя руками, образуйте круг и произнесите слова.

Встаньте, дети, встаньте в круг, встаньте в круг, встаньте в круг, ты мой друг,  и я твой друг, старый верный друг.

Дети превращают из верёвочки круг, треугольник, четырёхугольник.

Сказочница: - А сейчас мы с вами споём песню «Дважды два – четыре».

- На протяжении нашего путешествия мы подружились с нашими героями. Стали умными, смекалистыми, сообразительными. Но нам пришла пора прощаться. До свидания, наш сказочный остров математики. А вот и наша лошадка.

(дети становятся друг за другом, произносят звукосочетания цокота копыт и уходят из музыкального зала)

Информация для родителей

«Развитие элементарных мыслительных операций» 

Предлагаемый мною комплекс интеллектуальных игр, направлен прежде всего на развитие элементарных мыслительных операций, формирование общей интеллектуальной рискованности и отработку средств, обеспечивающих общую организованность мыслительного процесса.

Игры даются в порядке возрастания их сложности.

Общие рекомендации к предлагаемым играм:

• Ни в коем случае не пресекать шутливых ответов, так как зачастую именно они являются наиболее ярким проявлением нестандартности мышления.

Игра 1. Составление предложений

Цель: 

· развивать способность быстро устанавливать разнообразные, иногда неожиданные связи между знакомыми предметами;

· создавать новые образы из отдельных элементов.

Игровое задание. 

· составить как можно больше предложений, обязательно использовав названные слова, не связанные друг с другом по смыслу (например, озеро, карандаш, медведь). 

Игра 2. Поиск общего.

Цель:

· формировать умение находить в разрозненном материале несколько общих моментов; 

· дать представление о степени существенности признаков.

Игровое задание.

· Назвать как можно больше общих признаков двух предметов, (например, тарелка и лодка). Ответы могут быть стандартными («Это вещи, сделанные человеком»; «Они имеют глубину») и необычными, позволяющими увидеть знакомые предметы в новом свете. Побеждает тот, у кого список общих признаков длиннее.
Игра 3. Исключение лишнего слова.

Цель:

· развивать способность устанавливать неожиданные связи между явлениями; 

· переходить от одних связей к другим, удерживать в «поле мышления» сразу несколько предметов и сравнивать их между собой; 

· формировать установку на то, что возможны разные способы объединения и расчленения предметов.

Игровое задание.

· Берутся три слова (например, собака, помидор, солнце). Надо оставить два слова, обозначающие предметы, в чем-то схожие между собой, и исключить третье, лишнее слово, называющее предмет, не обладающий общими для первых двух предметов признаками.

Игра 4. Поиск аналогов.

Цель:

· формировать умение выделять в предмете различные свойства и оперировать с каждым из них в отдельности;

· развивать способность классифицировать явления по их признакам.

Игровое задание. 

· Назвать, как можно больше предметов, сходных с указанными  (например, с вертолетом) по различным признакам, и систематизировать их по группам на основании того, какой сходный признак их объединяет (например, вертолет, птица, бабочка — все они летают; вертолет, автобус, поезд — это транспортные средства).

Игра 5. Поиск «противоположных» предметов

Цель:

· формировать способность находить в предмете ( сходство и различие)

Игровое задание. 

· Назвать как можно больше предметов, «противоположных» ориентируясь на различные свойства этого предмета и систематизируя его противоположности по группам (например, дом — сарай, противоположны по размеру и степени комфорта; дом — поле, противоположны по качественным характеристикам пространства: закрытого в первом случае и открытого — в другом и т. д.).
Игра 6. Поиск предметов по заданным признакам.

Цель: 

· формировать способность быстро находить аналогии между различными, не похожими друг на друга предметами; 

· оценивать предметы с точки зрения наличия или отсутствия в них заданных признаков; 

· переключаться с одного объекта на другой.

Игровое задание. 

· Назвать как можно больше предметов, обладающих заданными признаками и с этой точки зрения похожих на два—три названных педагогом предмета. Например: «Назовите предметы, которые выполняют две противоположные функции, например дверь (она закрывает и открывает помещение) и выключатель (зажигает и гасит свет)».

Игра 7. Поиск соединительных звеньев.
Цель:

· формировать способность устанавливать связи между предметами, кажущимися на первый взгляд далекими друг от друга; 

· находить предметы, имеющие общие признаки одновременно с несколькими предметами.

Игровое задание. 

· Называются два предмета, например лопата и автомобиль. Надо назвать предметы, являющиеся как бы переходным мостиком от первого ко второму, т.е. имеющие четкую, логическую связь с заданными предметами. Например, экскаватор (копает землю, как лопата).
· Допускается использование двух трех соединительных звеньев (лопата  —  тачка — прицеп — автомобиль). В данном случае особое внимание обращается на обоснование детьми связи между соседними звеньями цепочки.

Игра 8. Способы использования предмета
Цель:

· развивать способность концентрировать мыслительный процесс на одном предмете; 

· умение вводить его в самые различные ситуации и взаимосвязи;

· видеть в обычном предмете неожиданные возможности.
Игровое задание. 

· Назвать как можно больше различных способов использования хорошо известного детям предмета, например книги. Правило: недопустимо называть безнравственные, варварские способы использования предмета (игра может послужить основой для беседы о нравственных критериях поведения).

Игра 9. Формулирование определений
Цель:

· формировать четкость и стройность мышления; 

· умение фиксировать существенные признаки и отвлекаться от несущественных, а также способность одним мысленным взором охватывать разновидности одного и того же предмета.

Игровое задание. 

· Дать наиболее точное определение знакомого предмета или явления (например, дырки), которое обязательно включало бы все его существенные признаки, не упоминало бы о несущественных и формулировалось бы таким образом, чтобы под него подпадали все разновидности этого предмета (явления), а никакие другие предметы под это определение не подходили.
Игра 10. Перечислить возможные причины

Цель:

· развивать способность при решении задачи или осмыслении какого- либо явления искать все возможные причины, чтобы можно было проработать самые различные версии и только после этого принять решение.

Игровое задание.

· Описывается  ситуация, например: «Вернувшись с прогулки, вы обнаружили, что дверь вашей квартиры распахнута настежь...» Дети должны быстро назвать как можно больше возможных причин этого факта,, возможных его объяснений, чтобы решить, что им следует предпринять (начиная от самых банальных — «забыл закрыть дверь» — и кончая нетривиальными — «марсиане прилетели»).

Игра 11.Сократить рассказ.

 Цель:

· Учить концентрировать внимание на сути, отсекая все второстепенное.

Игровое задание. 

· Передать содержание рассказа максимально кратко — в двух—трех предложениях, сохранив основное его содержание. В этой игре возможна коллективная доработка наиболее удачных ответов.

Консультация для воспитателей
«Умственное развитие дошкольного возраста» 

В наше время, в век «компьютеров» математика в той или иной мере нужно огромному числу людей различных профессий, не только математикам. Особая роль математики - в умственном воспитании, в развитии интеллекта. Это объясняется тем, что результатами обучения математики являются не только знания, но и определенный стиль мышления. В математике заложены огромные возможности для развития мышления детей в процессе их обучения с самого раннего возраста. Упущения здесь трудно восполняемы. Психологией установлено, что основные логические структуры мышления формируются примерно в возрасте от 5 до 7 лет. Запоздалое формирование этих структур протекает с большими трудностями и часто остается незавершенными. Поэтому, математика по праву занимает очень большое место в системе дошкольного образования. Она оттачивает ум ребенка, развивает гибкость мышления, учит логике. Все эти качества пригодятся детям, и не только в обучении математике.
Одна из основных задач дошкольного образования - математическое развитие ребенка. Оно не сводится к тому, чтобы научить дошкольника считать, измерять и решать арифметические задачи. Это еще и развитие способности видеть, открывать в окружающем мире свойства, отношения, зависимости, умения их «конструировать» предметами, знаками и словами.
 Знакомство детей с новыми материалами осуществляется на основе деятельного подхода, постигается путем самостоятельного анализа, сравнения, выявления существенных признаков. Развитию вариативного и образного мышления, творческих способностей детей. Особую роль при этом отвожу нестандартным дидактическим средствам.
1. Это счетные палочки - с их помощью я знакомлю ребенка с формами. Дети строят и преобразуют простые и сложные фигуры по условиям. Головоломки предлагаю детям в определенной последовательности:
составить два равных треугольника из 5 палочек.
составить два равных квадрата из 7 палочек.
составить 2 квадрата и 2 треугольника из 9 палочек.
Далее усложняется характер задач на формирование фигур. Например: в фигуре, состоящей из 9 квадратов, убрать 4 палочки, чтобы осталось 5 квадратов.
2. Кодирование, схематизация и моделирование простейших математических простейших математических объектов, свойств. Это игры «Логические таблицы», «Что лишнее», «Найти фигуру», «Символы», «Таблицы». Эти игры учат пользоваться таблицами, обозначать свойства предметов с помощью символов.

3. Использую загадки математического содержания. Они оказывают неоценимую   помощь   в   развитии   самостоятельного   мышления,   умений доказывать  правильность  суждения,   владения  умственными  операциями (анализ, синтез, сравнение, обобщение.)
Отгадывая   задачи   математического   содержания   -  дети   радуются   если
правильно ответили. Ведь отгадывание загадок - это мыслительный процесс.
Но не достаточно только отгадать. Каждая загадка - это еще и логическая задача, решая которую ребенок должен совершать сложные мыслительные операции.
4. Предлагаю детям поиграть в игры-головоломки. Сущность игры
состоит в том, чтобы воссоздать на плоскости силуэты предметов по образу
или замыслу. «Танграм» - дети выкладывают силуэты животных, человека,
предметы   домашнего    обихода.    «Колумбово   яйцо»    -   силуэты   птиц,
самостоятельно придумывают фигуры воинов, балерин. «Пифагор» - силуэты
животных. Эти игры широко представлены в книге «Игровые занимательные
задачи  для  дошкольников»   З.А.Михайлова,   «Математика  до   школы»   -
библиотека программы «Детство».
5.Загадываю задачи-шутки. Построение, содержание, вопрос в этих
задачах необычны. Оно лишь косвенно напоминают математическую задачу.
Сущность   задачи,   т.е.   основное,   благодаря   чему   можно   догадаться   о
решении, найти ответ, замаскировано внешними условиями. Например: 1) Ты
да я, да мы с тобой, сколько нас всего? (двое).   2) Как с помощью одной палочки образовать на столе треугольник? (положить ее на угол стола).3)Сколько концов у палки? У двух палок? У двух с половиной? (шесть)
Дети с удовольствием играют в шашки. Это игра развивает у детей
логическое мышление, смекалку и сообразительность, умение планировать
очередной ход. Учу детей обдумывать каждый ход, соблюдать правила игры.
6. Если в детском саду дети начинают играть в шашки то  и продолжают в школе.                 
7. Развивающие игры по математике активизируют внимание детей,
закрепляют полученные навыки и умения. Так, например, в игре, «Прятки» я
называю цепочку чисел, пропуская несколько из них. Задача детей, назвать
пропущенные числа. В этой игре ребенок легко усваивает числовой ряд, развивает внимание.
Детям интересно играть в математические игры, они интересны для них, эмоционально захватывают детей. А процесс решения, поиска ответа, основанный на интересе к задаче, невозможен без активной работы мысли. Работая с детьми, я каждый раз нахожу новые игры, которые разучиваем и играем. Ведь эти игры помогут детям в дальнейшем успешно овладевать основами математики и информатики.

Консультация для воспитателей 
«Дидактическая игра как средство развития логического мышления» 

Исследования отечественных и зарубежных авторов свидетельствуют, что игра - подлинная социальная практика ребёнка, его реальная жизнь в обществе сверстников, поэтому она столь актуальна как средство и метод всесторонней воспитательно-образовательной работы, и в первую очередь в целях осуществления его умственного развития. Развитие умственных способностей имеет особое значение для подготовки детей к обучению: ведь важно не только, какими знаниями владеет ребёнок ко времени поступления в школу, а готов ли он к усвоению новых знаний, умеет ли рассуждать, фантазировать, делать самостоятельные выводы, строить замыслы сочинений, рисунков, конструкций (Л.А. Венгер, Л.С. Выготский). 

Особую значимость в развитии интеллекта ребенка имеют игры природоведческого содержания. К. Д. Ушинский писал, что логика природы - есть самая доступная для детей логика». В процессе таких игр у детей развиваются познавательные способности, воображение, речь. 

Среди игр природоведческого содержания самое большое место занимают дидактические игры. Они подробно раскрыты в таких сборниках, как «Дидактические игры в детском саду» А.К. Бондаренко, «Дидактические игры для ознакомления дошкольников с растениями» В. А. Дрязгуновой, «Окружающий мир в дидактических играх дошкольников» А.В. Артемовой и других. 

Любая дидактическая игра ставит целью обогатить чувственный опыт ребёнка, развить его умственные способности (умение сравнивать, обобщать, классифицировать предметы и явления окружающего мира, высказывать свои суждения, делать умозаключения). 

Дидактические игры всегда, по мнению всех авторов, имеют большое значение в развитии у детей умственной активности, приучают детей к самостоятельному мышлению, использованию полученных знаний в различных 

условиях, в соответствии с поставленной игровой задачей. Ведь самое важное для развития мышления - уметь пользоваться знаниями, отбирать из своего умственного багажа в каждом случае те знания, которые нужны для решения стоящей задачи. Для этого ребёнок должен овладеть методом умственной работы: умением думать, правильно анализировать и синтезировать. 

Многие дидактические игры ставят перед детьми задачу рационально самостоятельно использовать имеющиеся знания при решении мыслительных задач: находить характерные признаки в предметах и явлениях окружающего мира, сравнивать, группировать, классифицировать предметы по определённым признакам, делать правильные выводы, обобщения. 

Научными исследованиями доказана большая эффективность использования дидактических игр в целях развития умственной активности и самостоятельности мышления детей. Была доказана зависимость между активностью и интересом. 

Исследованием Л.А. Венгера  была также доказана эффективность использования словесных дидактических игр в воспитании самостоятельности мышления. Активизируя мышление, игра воздействует на эмоции детей; ребёнок испытывает радость, удовлетворение от удачно найденного решения, одобрения его воспитателем, а главное, от самостоятельности при решении задач. Выявлена закономерность в развитии умения самостоятельно мыслить у детей седьмого года жизни.

Сначала неуверенность в решении умственной задачи, неумение логически рассуждать, потребность в помощи взрослого, затем самостоятельный поиск, нахождение разных вариантов решения, логическое рассуждение. 

В словесной дидактической игре дети учатся мыслить о вещах, которые они непосредственно не воспринимают, с которыми в данное время не действуют. Эта игра требует использование приобретённых ранее знаний в новых обстоятельствах. В словесных играх ребёнок должен решать самостоятельно

разнообразные мыслительные задачи: описывать предметы, отгадывать загадки по описанию, по признакам сходства и различия, группировать предметы по различным свойствам, признакам, самому придумывать рассказы и др. (Т.С. Комарова, И.С. Фрейдкин, Н.Н. Поддъяков). 

Словесные дидактические игры проводятся во всех возрастных группах, но они особенно важны в воспитании и обучении детей старшего дошкольного возраста, т.к. способствуют подготовке детей к обучению в школе: развивают умение внимательно слушать педагога, быстро находить нужный ответ на поставленный вопрос, точно и четко формулировать свои мысли, применять знания в соответствии с поставленной задачей. 

А.И. Сорокина в сборнике «Дидактические игры в детском саду» предлагает такой интересный вид дидактической игры, как игры-загадки. По мнению автора, такие игры развивают у детей способность к анализу, обобщению, формирует умение рассуждать, делать выводы, умозаключения. В таких играх дети могут отгадывать загадки о самых разнообразных объектах природы; о птицах; животных; временах года и т. п. 

Таким образом, существует большое разнообразие экологических игр и упражнений. Задача педагога умело подобрать их для своих воспитанников. Главное, чтобы игры и упражнения нравились детям, развивали их познание, будили интерес ко всему живому, развивали чувство разумного хозяина природы. 

Исходя из всего выше перечисленного, можно сделать вывод о том, что 

логическое мышление в дошкольном возрасте проявляется преимущественно через отдельные его структурные компоненты и их целостное развитие возможно при условии соблюдения психолого-педагогических требований: 

1. Осуществление педагогического руководства дидактическими играми (применение системы активизирующих вопросов, дозированная система помощи взрослого). 

2. Поэтапное использование многообразия дидактических игр (словесных, игр-загадок, занимательного материала, подвижных игр). 

3. Опора на сформированные формы мышления (применение наглядного материала, системы сенсорных действий).

4. Одновременное воздействие на эмоциональную, когнитивную, мотивационную сферы ребёнка.

5.  Игры 
            Достижение целей и задач по математике осуществляется  с учётом следующих принципов: заключение
принципа сознательности и активности, принципа доступности и индивидуализации, принципа систематичности и последовательности, принципа научности, принципа связи с жизнью, принципа развивающего обучения, принципа наглядности.

 Систематически внедряя игровые методы и приемы, как средство развития элементарных математических представлений, можно получить хорошие результаты, а именно:

          дети научатся выражать свои мысли словом,  озвучивать выполняемые действия (это плавный переход от внутренней речи к внешней);

          станут уверенно выдвигать свои идеи, предложения по решению проблемных ситуаций, доказывать их;

          расширится активный словарный запас в самостоятельной речи детей;

          дети  будут иметь представление о прямом и обратном счете;

          у детей развиваются мыслительные операции, восприятие, память, внимание, мышление.

         фразы и предложения станут более развернутыми и распространенными.

Таким образом, можем утверждать,  что  использование игровых методов и приемов как средства развития элементарных математических представлений дает положительный результат в развитии психических процессов и речи. Динамика обучения показывает, что проведение непосредственно образовательной деятельности по математике с использованием современных подходов, дает положительный результат в развитии математических способностей детей. 
Методы образования и воспитания дошкольников








Наглядные


(разные предметы, игрушки, таблицы, рисунки и др.)





Практические


(упражнения, опыты и продуктивная деятельность.)





Игровые


(обучающие и развивающие игры, проблемные ситуации поисково-исследовательского характера, проблемные ситуации игрового характера, загадочные сказки, словесные игровые ситуации и логические задачи в игровой форме и т.д.)








Словесные


(повествования, описания, объяснения, беседы, вопросы проблемного характера, загадки простые и нетрадиционные)
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